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Introducão 

1. O passo a passo das instruções também incluem figuras para fornecer um contexto adicional para a etapa selecionada  

2. O texto em Ɉnegrito  azulɉ indica comandos do BricsCAD 

3. O texto em Ɉnegrito preto ɉ são valores de inserção e/ou seleção 

4. Os exercícios são em unidades métricas (mm) 

 

Antes de começar, certifique-se de que as seguintes configurações estão ativadas: 

- No Status Bar  (canto inferior direito da tela): ESNAP, STRACK, DUCS, DYN, QUAD, RT 

 

 

Interface, Visualização e Navegação 

Este módulo explica a interface do BricsCAD V22, demonstra como mostrar e ocultar selecionada entidade 

 

1.0 

 

Interface  

 

 

1.1 BricsCAD Launcher  

Ao iniciar o BricsCAD, é mostrado o Launcher. Aqui 

você pode selecionar seu ambiente de trabalho. 

Uma vez que nosso treinamento é para o BricsCAD 

PRO, selecionaremos o ambiente de trabalho  2D 

Drafting .  

 

  

 

 

 

1.2 Começando  

Na janela de boas-vindas, você possui 3 seções 

principais (1) HOME, (2) LEARN e (3) APPLICATIONS. 

1. A partir da aba HOME você pode criar um novo 

desenho, escolher as unidades, abrir um 

desenho ou acessar seus arquivos mais 

recentes. 

2. A partir da seção LEARN você pode acessar os 

tutoriais. 

3. A partir da seção APPLICATIONS você pode 

explorar as aplicações de terceros. 
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1.3 Novo Desenho  

Antes de criar um arquivo novo, verifique se está a 

utilizar o template de desenho apropriado. Você 

pode alterá-lo ao navegar pelos Templates e 

selecionar o mais adequado para o seu desenho. 

 

 

 

 

1.4 Menu  File  

O menu FILE pode ser acessado através do ícone do 

BricsCAD, no canto superior esquerdo do ribbon 

 

  

1.5 Interface  Escura  

O BricsCAD é definido por padrão a ter uma interface 

escura, mas isso pode ser facilmente alterado ao 

clicar com o botão direito do mouse em qualquer 

lugar do ribbon ou toolbar, e desmarcando a opção 

Dark Interface  

 

 

 

 
 

 

1.6 Ambiente s de Trabalho  

A alteração do ambiente de trabalho pode ser feita a 

partir do status bar. Se você clicar na aba que exibe 

Drafting , a lista de diferentes ambientes de trabalho 

será exibida. 

DICA: Você também consegue acessar os ambientes 

de trabalho ao clicar com o botão direito do mouse 

em qualquer lugar do ribbon ou toolbar e ir na opção 

Workspaces  
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1.7 Access Toolbar  

O BricsCAD Access  toolbar localizado no topo da 

sua tela atua com uma barra de ferramentas rápida. 

Aqui você vai encontrar as ferramentas de desenho 

mais utilizadas. 

Você consegue acessar essa barra de ferramentas ao 

clicar com o botão direito do mouse no ribbon, 

selecionar Toolbars , depois BRICSCAD e Access. 

 

 

  

  

1.8 Ribbon Tabs  

Os grupos de ferramentas com funcionalidades 

semelhantes agrupadas em abas nomeadas. Cada 

aba é organizada em painéis, criando subgrupos de 

ferramentas.  

Utilize o cursor do mouse para navegar através do 

Ribbon tabs.  

 

 

 

 

1.9 Document Tabs 

Estes lhe permite alternar facilmente entre 

diferentes desenhos abertos. 

 

DICA: Clicando com o botão direito do mouse em 

qualquer document tabs é mostrado diversas 

opções.  

 

1.10 Aba Model  

Model Space é uma área na qual você cria entidades 

bidimensionais e tridimensionais baseadas tanto no 

World Coordinate System (WCS) quanto no User 

Coordinate System (UCS).  

 

 

 

1.11 Aba Layout  

A aba Layout também pode ser referido como um 

espaço de visualização de folhas. Este espaço de 

trabalho te permite trabalhar com 1 ou mais 

modelos de visualizações cada um a uma dada 

escala de impressão e dispostos em tamanhos 

diferentes de folhas. 

 

 

 

1.12 Layout Manager  

O Layout manager é onde você pode gerir suas abas 

de layout. Você pode criar, copiar, renomear, deletar 

e plotar em tamanhos de folhas pré-definidas os 

layouts.  
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1.13 Collapsible panels  

Um conjunto de painéis dobráveis está disponível 

em ambos os lados da tela. Nos ambientes de 

trabalho Drafting, por padrão, os painéis estão 

disponíveis do lado direito da tela 

 

        

1.14 Command  line  

No campo inferior, você pode digitar os comandos e 

o BricsCAD mostra os avisos, opções e outras 

informações relativas à execução dos comandos.  

Pressione F2 para mostrar as informações do 

comando completa em uma janela separada, ou 

Shift + F2 para mostrar/ocultar o command line. 

 

 

 

1.15 Status Bar  

O Status Bar é posicionado ao longo da margem 

inferior da janela de aplicação do BricsCAD. Possui 

informações sobre as configurações contidas no 

desenho atual. 

 

 

 

 

  

 

1.16 Ferramenta de Navegação LookFrom  

A ferramenta LookFrom  é mostrada no canto 

superior direito da área de desenho. 

 

Clique em diferentes lugares da ferramenta 

LookFrom  para exibir a vista a partir de pontos de 

vistas pré-definidas. 

 

DICA: Para visualizar pontos na vista inferior 

pressione e segure o botão Ctrl . 

 

 

 NOTA: Clicando com o botão direito do mouse nos 

é fornecido um menu de acesso a comandos e 

configurações. Para saber mais, consulte a 

BricsCAD Online Help. 
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1.17 Janelas de Seleção    

 

 

 

 

 

 

 As janelas de seleção lhe permitem selecionar uma 

ou múltiplas entidades de uma vez. 

Existem dois tipos de janelas de seleção no BricsCAD. 

Janela de seleção azul : Aparece quando se cria uma 

janela da esquerda para a direita . Dessa forma, é 

selecionada todas as entidades que estão 

inteiramente dentro de uma janela de seleção 

retangular.  

 

 Janela de seleção verde : Aparece quando se cria 

uma janela da direita para a esquerda . Dessa forma, 

é selecionada todas as entidades que estão dentro e 

são cortadas por uma janela de seleção retangular .  

 

  

 

 

 

Configurações 

O BricsCAD centraliza todas as variáveis do sistema e preferências do usuário em uma única caixa de diálogo chamada 

Settings (configurações).  

2.0 Acesse a caixa de diálogo Settings a partir do 

command line, ribbon ou toolbars .  

No command line, digite OPTIONS ou SETTINGS.  

A caixa de diálogo Settings está disponível  clicando 

com o botão direito do mouse nos itens do Status 

Bar (ESNAP ou ORTHO) e partir do command line 

com o comando settings.  

As configurações podem ser apresentadas por 

categor ia  (veja na imagem a direita) ou por ordem 

al fabética  (veja na imagem abaixo).  

A ferramenta Categorized  apresenta uma vista em 

árvore que agrupa as variáveis em diversas 

categorias. Você pode expandir cada categoria para 

acessar uma variável que seja relevante para você. E, 

em muitos casos, é possível expandir em 

subcategorias adicionais. 

 

A ferramenta Alphabetic  enumera as variáveis por 

ordem alfabética de descrição (e não por nome). 

Caso você saiba o nome da configuração que deseja 

modificar, você pode preferir organizar as 

configurações em instâncias em vez de 
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categoricamente. Ao fazê-lo, lista-se todas as 

configurações por ordem alfabética com base no 

seu Tít ulo. O título é diferente do nome real da 

variável. Por exemplo, Angle direction  controla a 

variável do sistema chamada ANGDIR. 

  

2.1 Informações importantes a respeito de uma 

configuração escolhida: 

1. Configuração selecionada 
 

2. Nome da configuração: A variável do sistema é 

chamada: INSUNITS 

Nomes por preferência de usuário são diversos, 

exemplo CmdLineFontSize   
 

3. Título da configuração 
 

4. Descrição da configuração 
 

5. O tipo da configuração e onde está salvo: 

 

 

 
 

2.2 A opção Only show differences with the default  

mostra apenas as alterações feitas as configurações 

padrão (como mostrado em azul). Apenas as 

configurações que são diferentes das predefinidas 

são listadas neste modo de visualização. 

 

2.3 Use a ferramenta FIND  para pesquisar em tempo 

real.  

Digite no campo de pesquisa. 

Ao digitar, é mostrada a primeira configuração 

correspondente a pesquisa. 

 

 

Depois, continue digitando, à medida que for 

escrevendo a próxima configuração correspondente 

a pesquisa será mostrada. 

Ou você pode clicar em Find Next  ( ) ou Find 

Previous  ( ) para alterar entre a configuração 

anterior ou a seguinte, que é correspondente ao 

conteúdo digitado no campo de pesquisa 

A cor de fundo do campo de pesquisa fica verde 

quando é encontrada a configuração final 

correspondente a pesquisa. 
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2.4 Clique no ícone Configure   no Settings toolbar 

para modificar as opções na caixa de diálogo de 

configurações. 

O Configure Settings Dialog  te permite controlar a 

forma como o BricsCAD procura as configurações e 

como as configurações modificadas são listadas 

quando o modo de vizualização  Differences  é 

selecionado. 

 

NOTE: A caixa de diálogo de configurações oferece 

um método gráfico e intuitivo para você visualizar e 

editar as variáveis do sistema e as preferências do 

usuário. Isso pode ser particularmente útil se você 

não souber o nome exato da variável ou se deseja 

modificar várias variáveis. No entanto, se você 

preferir visualizar e editar as variáveis via Command 

line, você também pode fazer dessa forma! Basta 

entrar com o nome da variável ou entrar com o 

comando SETVAR. 

 

Você pode facilmente exportar a lista de 

configurações para um ficheiro de arquivo 

delimitado (CSV). Clique no ícone Export  na parte 

superior direita da caixa de diálogo  depois 

coloque o nome do arquivo e sua localização na 

caixa de diálogo do Export Settings . 

Para saber mais sobre a Settings dialog box, por 

favor acesse: 

https://blog.bricsys.com/bricscad-journey-settings/ 

 

 

O Menu do Cursor Quad 

O menu do cursor Quad, também conhecido como Quad  é um sistema de comando completo localizado diretamente no 

cursor do mouse. Quando se move o cursor sobre a tela ou quando existe um conjunto de seleção, o Quad detecta o tipo de 

entidade e apresenta os comandos aplicáveis a essa entidade ou conjunto de entidades. Quando nenhuma entidade é 

detectada ou selecionada, você pode usar o Quad (no modo No Selection ) para criar entidades, inserir blocos, anexar 

subcamadas, ou abrir as caixas de diálogo do Settings  e Drawing Explorer . 

 

3.0 Usando o Menu  Quad  

1. Abra Quad.dwg . 

2. Certifique-se de que nada está selecionado. 

Clique com o botão direito do mouse em um 

espaço do desenho. Você verá que o comando 

mais recente utilizado será mostrado no Quad. 

3. Mova o seu cursor sobre o ícone. O Quad agora 

irá expandir. Este é o No -Selection Quad . A 

barra de título do Quad mostra sempre quais 

entidades estão atualmente selecionadas ou 

destacadas  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_setvar.html&documentVersion=V22
https://blog.bricsys.com/bricscad-journey-settings/
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4. Mova o seu cursor sobre a aba de Desenho  e 

clique no ícone do Retâng ulo 

5. Desenhe um retângulo 

6. Passe o cursor sobre o retângulo. O Quad 

deverá aparecer 

7. Mova o seu cursor sobre o ícone Quad. O Quad 

deve agora expandir-se e mostrar uma fileira de 

6 ícones, ver imagem a direita. Estes ícones são 

os comandos mais recentemente utilizados 

neste tipo de entidade (ou seja, uma polyline) 

8. Mova o seu cursor sobre a aba de Desenho  e 

clique no ícone de Offset  

9. Clique com o  botão esquerdo do mouse  para 

criar um offset.  

 

 

 

 

 

3.1 Também é possível utilizar o Quad em sub-

entidades, como por exemplo um segmento de 

polilinha. 

10. Pressione e segure o botão Ctrl  e passe o 

cursor sobre um dos segmentos de um dos 

retângulos 

11. Mova o seu cursor sobre o ícone que aparece ao 

expandir o Quad. Na aba de Desenho , clique no 

ícone Add Linear Dimension . 

 

 

 

12. Clique com o botão esquerdo do mouse em 

algum lugar para criar uma dimensão linear 

O Quad também pode ser utilizado em mais de 

uma entidade. Com base nos tipos de entidades 

que estão atualmente selecionadas, o Quad 

escolherá quais comandos/ícones irá exibir 

13. Selecione ambas as polylines 

14. Para abrir o Quad, passe o cursor sobre uma das 

duas polylines, ou  clique com o botão direito do 

mouse em algum lugar de espeço vazio 

15. Abaixo da aba Edit , clique no ícone Add Hatch . 

Isso deve agora criar uma hachura entre estes 

dois retângulos. 

DICA: O menu ShortCut é exibido com um longo 

clique no botão direito do mouse. 
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3.2 Rollover tips com o Menu  Quad  

O rollover tips são um conjunto limitado de 

propriedades apresentadas ao selecionar ou passar 

o cursor sobre uma entidade. 
 

Se Rollover Tips (RT) = ON algumas propriedades da 

entidade sob o cursor são exibidas. Ative o RT 

localizado na Status Bar. 

 

 
 

3.3 É possível alterar as propriedades de uma entidade 

a partir do rollover tips. 

As propriedades disponíveis são definidas na aba 

Properties  em Customize . 

1. Digite CUI no command line 

2. Clique na aba Properties  

3. Na janela Rollover  à direita, clique na caixa à 

esquerda de Linetype, para adicionar tipos de 

linha ao Rollover tips.  

4. Clique OK para aceitar as alterações. 

 

 

 

 

 

5. Passe o cursor sobre a hachura. 

Mova o cursor sobre o rollover tip e clique no 

lado direito de uma propriedade para editá-la. 

DICA: Clique na barra de título do Quad para 

alternar entre os comandos do Quad e Rollover 

Tips. 

 

 

 

   

3.4 

 

 

 

3.5 

Você pode controlar quando o QUAD será exibido ao 

clicar com o botão direito do mouse em QUAD no 

Status bar. 

 

 

Para alternar a exibição do Quad , clique no campo 

Quad no Status bar na parte inferior da janela de 

aplicação do BricsCAD 

 

  

 

 

 

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360015517219-The-Status-Bar
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Distância Mais Próxima 

A função Nearest Distance permite visualizar e modificar de forma dinâmica a distância entre duas entidades ou sub-entidades 

selecionadas. Além disso, as distâncias mais próximas alinhadas ao longo dos eixos X, Y e Z do visor WCS. 

 

 

 

 

 

4.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1 

1. Desenhe outro retângulo perto do retângulo 

existente  

2. Selecione o primeiro retângulo 

3. Selecione o 12egundo retângulo 

A distância mais próxima será exibida 

4. Clique no campo de distância e digite um novo 

valor. Note que a segunda entidade se moveu  

5. Duplo clique em um campo de distância para 

diminuir o zoom a fim de exibir completamente 

as (sub)entidades selecionadas. 

NOTE: Se a função Nearest Distance não for exibida, 

ative o DYN (Dynamic Input) no Status Bar. 

6. Usando o Quad, desenhe uma linha entre os dois 

retângulos 

- Clique com o botão direito do mouse em um 

espaço vazio para ativar o Quad. 

- A partir do menu Draw , clique em Line  e 

desenhe uma linha. 

 

Para selecionar uma sub-entidade, pressione e 

segure a tecla Ctrl para selecionar uma sub-entidade. 

 

 

7. Clique na tecla Ctrl  e depois selecione a linha 

horizontal inferior do retângulo. 

8. Solte a tecla Ctrl  

9. Selecione a linha. 

Clique no campo de distância e digite um novo 

valor. Note que a entidade linha se moveu. 
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Desfazer Por Entidade 

A função History no painel Properties te permite desfazer operações de edição para uma entidade selecionada. A propriedade 

History só é exibida quando você seleciona uma única entidade. 

 

5.0 

 

Para desfazer a hachure que foi acrescentada em 

uma etapa anterior,  

1. Selecione a hach ura  e abra o painel Properties  

2. Clique no campo History  

3. Clique Undo 1 step(s) 

 

DUCS 

Com a funcionalidade Dynamic UCS (DUCS) ativada, o sistema de coordenadas é alinhado automaticamente com a entidade 

sob o cursor. O DUCS funciona em entidades 2D e nas faces de sólidos 3D. 

 

6.0 1. Certifique-se de que o DUCS está ativado tanto 

pressionando a tecla F6 quanto clicando em 

DUCS no status bar.  

 

2. Selecione uma área vazia do desenho, clique com 

o botão direito do mouse para ativar o QUAD . 

3. Mova o cursor sobre o QUAD para a aba Draw , 

selecione Rectangle  

4. Passe o cursor sobre a linha e pressione a tecla 

Shift  para bloquear temporariamente o cursor 

para o DUCs. 

5. Desenhe um retângulo alinhado com a linha 

angulada.  

 

 

 

 

 

6.1 

 

 

Certifique-se de que o ORTHO está ativado 

pressionando a tecla F8 ou clicando em ORTHO no 

status bar. 

1. Selecione uma área vazia do desenho, clique com 

o botão direito do mouse para ativar o QUAD 

2. Mova o seu cursor sobre o QUAD para a aba 

Draw , selecione Line  

3. Passe o cursor sobre a linha e pressione a tecla 

Shift  para bloquear temporariamente o cursor 

para o DUCs 

4. Desenhe várias linhas. 
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Visualização 

Se você trabalha com muitas entidades em um desenho, tudo o que você tem no desenho é visível na tela. Quando se pretende 

tornar temporariamente visíveis apenas algumas entidades ou uma entidade especifica e gerenciá-las em uma vista, você 

pode utilizar as ferramentas de ocultar ou isolar entidades. 

7.0 Ocultando  Enti dades  

A ferramenta Hide temporariamente oculta e 

seleciona entidades na vista. 

Neste desenho vamos ocultar as cadeiras e mesas a 

partir do meio do edifício superior. 

1. Abra o desenho Viewing.dwg  

2. Selecione as cadeiras e mesas 

3. O Quad aparece, mova o cursor para a aba 

Select e clique no ícone HIDE ENTITIES   

Todas as entidades que foram selecionadas são 

ocultadas da vista. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.1 Isola ndo  Ent idad es 

A ferramenta Isolate temporariamente oculta todas 

as entidades exceto aquelas que foram 

selecionadas. 

Neste desenho, 

1. Selecione as cadeiras e mesas a partir do meio 

do edifício inferior 

2. Uma vez que o quad aparece, vá para a aba 

Select e clique em ISOLATE ENTITIES  

Todas as entidades que foram selecionadas estão 

temporariamente isoladas. 

 

 

   

 

 

7.2 

 

Mostrando Entidades  

A ferramenta Show Entities traz de volta todas as 

entidades ocultas na vista. 

Vamos trazer de volta todas as entidades para a vista 

1. Clique com o botão direito do mouse no model 

space. O quad é mostrado no modo com 

nenhuma seleção 

2. Mova o cursor sobre a aba General e clique em 

SHOW ENTITIES  

NOTE: Se SHOW ENTITIES  não aparecer no quad, 

clique em SHOW ENTITIES no Access toolbar ou entre 

com UNISOLATE no command line 

3. No command line, digite Z e aperte a tecla Enter, 

depois digite A e aperte a tecla Enter 

Todas as entidades que foram temporariamente 

ocultadas e isoladas serão mostradas. 
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Navegador Structure 
O navegador structure é uma árvore interativa que mostra as entidades no modelo atual. Usando à árvore de estrutura 

configurável no navegador Structure pode ser usada para Mostar, Ocultar, Isolar e Zoom entidades selecionadas, bem como 

para revelar todas as entidades ocultas no modelo. Uma vez configurada, esta árvore de estrutura pode ser salva em um 

arquivo no formato .cst. Por padrão, arquivos no formato .cst  são salvos na pasta Support. 

 

8.0 1. Abra Structure Browser.dwg  

2. Abra o painel Structure  

3. Selecione uma única entidade expandindo os 

módulos até não pode ir mais adiante  

4. Clique com o botão direto do mouse e selecione 

Zoom. 

O BricsCAD amplia a linha no desenho.  

NOTE: Certifique-se de que as configurações para o 

navegador structure estão corretas, clicando com o 

botão esquerdo do mouse no nome default  no topo, 

à esquerda do navegador Structure.   

Isso abre uma caixa de diálogo.  

Clique na aba Options . Nela você pode escolher as 

configurações pré-definidas de sele ção de 

entidades quando  selec ionada em  árvore  a partir 

do menu suspenso. 

 

 
 

8.1 1. Você pode usar o navegador Structure  para 

ordenar e encontrar elementos no desenho.   

2. Por exemplo, para encontrar todas as linhas com 

comprimento 0:  

 

3. Certifique-se que a configuração Default  está 

ativada na parte superior do navegador 

Structure. Caso não esteja, altere-a para Default  

usando o menu  

4. Clique no pequeno ícone de engrenagem 

próximo ao Default, ou clique com o botão 

direito do mouse no nome do desenho no 

navegador Structure e clique em Configure…  

5. Primeiro, clique em File > Save As...  para salvar 

a nova configuração com um novo nome. 

Nomeie como Sort by length   

6. Na aba Group/Sort, em Entities  clique em Sort , 

depois clique no botão “mais” do lado esquerdo 

para adicionar rule or property  

7. Desça até Entities  e expanda-o clicando no sinal 

de mais localizado do lado esquerdo  

8. Desça até Line  e expanda-o clicando no sinal de 

mais ao lado esquerdo. 

9. Sob Geometry , clique em Length   
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10. Clique em OK to close the Select Property dialog 

box.  

11. Selecione a nova propriedade Length  e use a 

seta Up  do lado esquerdo, de modo que fique 

agora acima da propriedade Handle  

12. Selecione a propriedade Layer em Group, e use o 

ícone da cruz vermelha para a remover. Agora as 

camadas já não serão tidas em conta no 

Navegador Structure 

13. No final, deverá ter uma configuração 

semelhante a na imagem final à direita 

14. Clique OK para fechar a caixa de diálogo 

Configure Structure Tree.   

15. No navegador Structure, expandir Entities > 

Lines. Você vera que existem 3516 linhas, e todas 

elas estão ordenadas por comprimento. A partir 

daqui é fácil remover todas as linhas de 

comprimento zero, ou linhas que são tão curtas 

que provavelmente são erros ou lixo, pesando o 

desenho. 

 

 
 

Usando o Manipulator 

O Manipulator  é uma ferramenta versátil para mover, rotacionar, escalar e espelhar rapidamente entidades selecionadas. 

Segurando a tecla Ctrl quando se inicia uma ação mantém as entidades originais, criando assim cópias. Ao selecionar uma 

entidade, o manipulator é exibido com um local e orientação controlados pelo usuário. A localização e a orientação são 

controladas de forma semelhante à de um UCS dinâmico. Quando múltiplas entidades são selecionadas simultaneamente, o 

manipulator é inicialmente colocado no centro geométrico delas. Quando uma seleção é construída passo a passo, a 

localização inicial do manipulator é preservada. O manipulator pode ser facilmente deslocado para qualquer localização ou 

orientação desejada, utilizando suas barras. 

 

O Manipulator  pode ser usado para Mover, Rotacionar, Espelhar, Copiar e Scalar  entidades ao longo de um 

determinado eixo ou em um plano específico. 

Dica : a forma mais fácil de chamar o Manipulator é selecionando uma entidade clicando com o botão esquerdo do 

mouse ligeiramente mais tempo do que normalmente faria. Se você segurar o botão esquerdo do mouse durante 

mais de 250 milissegundos, o Manipulator deve aparecer. Caso não apareça, cheque em settings na aba 

MANIPULATOR em user preference está definida 2 e se MANIPULATORDURATION está definida para 250. 

Alternativamente, você pode chamar o Manipulator digitando MANIPULATE  no command line ou selecionando no 

QUAD. 

9.0 1. Abra Manipulator.dwg .  

Isso contém uma referência de bloco e uma 

polilinha 

2. Selecione o bloco da cadeira clicando com o 

botão esquerdo do mouse durante mais de 250 

ms para chamar o Manipulator. No caso de 

referências de blocos, o Manipulator aparecerá 

sempre no ponto de inserção da referência do 

bloco: 
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As barras amarelas  podem ser usadas para 

Mover e Rotacionar a entidade 

As setas em azul  podem ser usadas para 

Espelhar ou Escalar a entidade 

As bolas brancas  podem ser usadas para 

reposicionar ou reorientar o Manipulator. 

 

 

 

 

 

9.2 3. Clique no arco amarelo para começar a 

rotacionar a cadeira. Repare que quando o seu 

cursor estiver dentro  do ciclo de rotação, o bloco 

irá rotacionar para ângulos predefinidos. 

Quando o seu cursor está fora  do ângulo de 

rotação, o ângulo é irrestrito. 

4. Rota cione  a cadeira no sentido horário mais de 

45°, tanto utilizando o rastreio polar quanto 

utilizando os ângulos do Manipulator. 

 

 

 

 

9.3 5. Clique na barra vertical amarela para Mover  a 

cadeira ao longo desse eixo 

6. Para Espelhar  a cadeira, clique na seta azul e 

mova o seu cursor.  

7. Para Copiar  e Espelhar  a cadeira, primeiro 

mantenha pressionada a tecla CTRL, depois 

clique na seta azul. Agora mova o seu cursor. A 

cadeira foi copiada e espelhada.  

Para mais informações sobre o Manipulator, por 

favor veja estes artigos de ajuda –  
 

https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BC

AD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&d

ocumentVersion=V22 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_

modifying_entities/GD_themanipulator.html&document

Version=V22 

Blockify 

A ferramenta BricsCAD Blockify permite converter automaticamente conjuntos repetitivos de entidades em definições de 

blocos. Blockify também pode substituir padrões de geometria por arrays. A ferramenta Blockify pode ser aplicada a entidades 

2D, bem como a sólidos 3D. 

 

10.0 Criando novas definições de b loco  

Você pode usar o Blockify  para criar definições de 

bloco com base na geometria selecionada no model 

space.  

Neste exercício iremos criar duas definições de 

blocos, uma representando uma cadeira e outra 

representando uma mesa 
 

 

 

 

 

10.2 1. Abra Blockify .dwg  

2. Iniciar o comando BLOCKIFY -  

A partir do Ribbon, na aba Insert e no painel 

Blocks . 

https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22
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É pedido: Select source entities or [match Equal 

solids/match existing Blocks/Settings/selection 

options (?)] <match Equal solids> 

1. No painel que irá abrir a diretita é possível 

realizar pré-configurações no comando. 

Certifique-se de que as suas configurações para 

o Blockify estão todas definidas da seguinte 

forma a direita. 

2. Selecione as entidades que compõem uma 

cadeira e pressione Enter 

 

3. Defina o ponto de inserção para o bloco, 

escolhendo no desenho 

4. Escolha onde Blockify deve procurar a repetição 

destes elementos. Começaremos por definir um 

espaço de pesquisa, criando uma janela de 

seleção. Pressione Enter 

 

 5. Especifique um nome para este bloco, 

por exemplo, Chair (Cadeira) 

6. Agora você deve descobrir que dentro do 

nosso espaço de pesquisa, todas estas 

entidades foram substituídas por 

referências a uma nova definição de 

bloco 

7. Digite EXPB (Drawing Explorer, Blocks) 

no command line para verificar que uma 

nova definição de bloco com o nome 

Chair foi adicionada à lista de blocos 

8. Feche o Drawing Explorer. 

 

 

 

 

10.3 Agora vamos repetir o processo selecionando outra 

entidade.  

1. Inicie o comando BLOCKIFY novamente 

2. Selecione 1 polilinha que represente uma mesa 

como entidade de origem e pressione Enter 

3. Especifique o ponto de inserção do bloco, por 

exemplo, o canto inferior esquerdo da mesa 

4. Desta vez, especificar que o Entire Drawing  

(todo desenho) deve ser utilizado como espaço 

de pesquisa 

5. Especifique um nome para este bloco, por 

exemplo, Desk  e pressione Enter 

6. No Drawing Explorer  você deve agora ver a 

nova definição de bloco com 263 inserções 

 

 

 



 

 

19 

Utilizando as definições de blocos existentes 

 

Blockify pode também analisar as definições de bloco existentes no desenho e verificar se existem outras instâncias 

recorrentes no desenho que possam ser substituídas por uma referência de bloco 

10.4 1. Inicie o Blockify  

2. Selecione a opção Match existing 

Blocks  

3. Especifique que o Entire Drawing  será 

utilizado como espaço de pesquisa 

 

 

4. Blockify deve agora substituir toda a  

geometria recorrente que já tinha uma 

definição de bloco no desenho, por 

exemplo, todas as cadeiras que estavam 

fora do nosso espaço de busca no 

primeiro exemplo Blockify. 

 

 

Array Detect 
 

O array detect pode ser utilizado para blocos e entidades, que apresentam um padrão. Vamos primeiro avaliar a área de 

pesquisa e a entidade que usaremos como referência. 

10.5 1. Inicie o Arraydetect  

2. Especifique um espaço de pesquisa; selecione 

apenas a parte superior do desenho, e aperte 

Enter. 

 

 

 

 

 

 3. Selecione a opção Select soucer Entities ; e 

selecione o uma coluna de conjunto de mesas e 

cadeiras como na imagem a direita, aperte 

Enter . 

4. Observe as detecções padrões feitas pelo 

comando e selecione o escolhido. 

5. Clique em Convert 1 pattern . 

 

 

6. Selecione o array, e no painel Properties altere o 

número de Linhas de 4 para 3.  
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Coleções 

 

10.7 1. Abra o painel Structure e certificar-se de que a 

configuração Structure Tree está definida como 

“default ” 

2. Abra o desenho Find_collections_simple.dwg  

3. Abra a árvore de estrutura, expandir Entities , 

expandir 3D Solid  para mostrar todos os 

sólidos 

4. Abra o SETTINGS e busque por Blockify settings. 

Desative a configuração Replace patterns by 

arrays (BLOCKIFY only) e feche o SETTINGS. 

5. Inicie Blockify , a partir do Ribbon na aba Insert , 

painel Blocks . 

É pedido: Select source entities or [match Equal 

solids/find Collections/match existing 

Blocks/Settings/selection options (?)] <match 

Equal solids>: escolha a opção match Equal 

solids  

É pedido: Select search space or [Entire 

drawing/selection options (?)] <Entire drawing>: 

escolha Entire drawing  

É pedido: Specify block name or <ENTER to use 

default name>: pressione Enter 

 

6. Reveja a Árvore de Estruta , todos os sólidos 

foram agora convertidos em blocos 

7. Inicie o Blockify  novamente, selecione um cubo 

pequeno e um grande como entrada de 

comando, e pressione Enter quatro vezes para 

encerrar o comando 

8. Reveja a Árvore de Estruta novamente, para 

ver blocos contendo pares de cubos 

9. Desfazer  para remover os blocos para os pares 

de cubos 

10. Inicie Blockify , a partir do Ribbon na aba Insert , 

painel Blocks . 
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É pedido: Select source entities or [match Equal 

solids/find Collections/match existing 

Blocks/Settings/selection options (?)] <match 

Equal solids>: selecione a opção find 

Collections   

e Entire drawing  

11. Reveja a lista das coleções apresentadas 

12. Clique sobre a coleção de um cubo pequeno e 

um maior 

13. Na parte inferior do painel, certifique-se de que 

“Show ” está selecionado, clique nas setas 

14. Entre com “SmallBlock ” como nome do bloco 

15. Clique “Create ” 

16. Percorrer novamente a lista de Coleções, clique 

em pair of ɈSmallBlockɉ 

17. Na parte inferior do painel, certifique-se de que 

“Show ” está selecionado 

18. Entre com “LargerBlock ” como nome do bloco 

19. Clique em “Create ” 

20. Utilize o Pan um pouco no modelo para mostrar 

o último bloco 

21. Desative “Highlight overlapping collections ” 

22. Na parte inferior do painel, certifique-se de que 

“Show ” está selecionado 

23. Clique nas setas para percorrer as coleções 

para mostrar a sobreposição 

24. Clique “Remove ” para a opção correta 

25. Digite “LargestBlock ” como nome do bloco. 

26. Clique em “Create ” 

27. Abra o navegador Structur  

 

 

 

 

CopyGuided  
 

CopyGuided pode ser utilizado para copiar objetos que estão associados a outros, por exemplo, uma porta dentro de uma 

parede. Os objetos a copiar podem ser de qualquer tipo, como linhas ou referências de blocos. O(s) objeto(s) 'associado(s)' 

deve(m) ser um tipo de curva, por exemplo, Linha, Polilinha, Arco, Círculo. 

O comando pode ser executado em modo de pré-seleção: selecionar primeiro as entidades, depois inicie o comando; ou modo 

pós-seleção: selecionar as entidades no fluxo de trabalho do comando. 

11.0 1. Abra CopyGuided and MoveGuided.dwg  

2. De um zoom nas janelas no topo do desenho, e inicie o comando COPYGUIDED, a partir do Ribbon, 

aba Home , painel Modify , CopyGuided 
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3. Desenhe uma caixa de seleção em volta de uma das janelas. As entidades que estão completamente 

dentro da janela de seleção serão destacadas em amarelo . Estes são os objetos que serão copi ados . 

As entidades que se cruzam com a janela de seleção são realçadas azul  e representam as ‘curvas 

gui adas ’

 

 4. Agora a janela está presa ao seu cursor. 

São apresentadas setas azuis para 

representar a forma como as curvas-guia 

são anexadas às entidades a copiar. 

 

 5. Mova o cursor de um lado para o outro. Repare que ele encaixa nos lugares onde se podem encontrar 

curvas-guia semelhantes, ou seja, linhas ou polilinhas que possuem a distância exata uma da outra 

como as selecionadas pelo CopyGuided 

6. As entidades ficam presas ao seu cursor até que você encerre o comando, clicando com o botão 

direito do mouse. 

(opcional) utilizar a caixa de entrada Dynamic Dimension para especificar um valor preciso onde a 

janela deve ser posicionada

 
7. Note que o CopyGuided apagou automaticamente as partes da parede onde a janela foi colocada 

11.1 8. Passe para o lado direito do desenho 

 

9. Inicie o comando COPYGUIDED e crie uma 

janela de seleção em volta da poltrona grande 

no canto. Certificar-se de que a parede está 

incluída como indicado na imagem à direita 
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10. Use o CopyGuided  para criar um layout 

semelhante ao indicado ao lado: 

 

 

11.2 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

11.3 

11. CopyGuided  também pode lidar com 

configurações mais complicadas de Curvas Guia. 

Tente selecionar uma porta interna no canto, 

incluindo as paredes, como indicado na imagem 

à direita: 

 

12. Note-se que agora só se vai copiar para os 

cantos semelhantes. 

 

 

 

CopyGuided também pode ser usado para restaurar 

lacunas nas linhas, por exemplo lacunas criadas por 

uma porta ou janela. 

13. Inicie o comando COPYGUIDED e crie uma 

janela de seleção em torno de uma parte ‘limpa’ 

de uma parede interna, como indicado aqui: 

 

  

 
 

 

 

 

 14. Aperte uma vez na tecla Control  para 

passar para o modo ‘region’. Note que 

um retângulo azul representa a área que 

você selecionou. 

 

DICA: A opção da tecla Control utiliza o Hot 

Key Assistant  (HKA). O HKA oferece opções 

de comando adicionais, disponíveis através 

da tecla CTRL e apresentadas abaixo da sua 

seleção 

 

15. Mova o seu cursor de modo a que ele 

envolva uma parede, para que uma 

porta interna seja totalmente envolvida 

pelo retângulo azul, e clique com o botão 

esquerdo do mouse. 
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11.4 Para alternar a exibição do HKA, clique no campo HKA no Status bar na parte inferior da janela de 

aplicação do BricsCAD. 

 

MoveGuided 
MoveGuided é muito semelhante ao CopyGuided, embora os objetos selecionados sejam movidos em vez de copiados. 

 

12.0 1. Inicie o comado MOVEGUIDED 

2. Na área de sanitarios & circulação do edifício, 

selecione uma das portas como indicado na 

imagem 

3. Agora mova a porta para um novo local 

 

 

12.1 O MoveGuided também pode ser muito útil para 

geometria de restauração. 

1. Volte para as janelas que copiou no início deste 

exercício 

2. Inicie o comando MOVEGUIDED 

3. Selecione uma das janelas 

4. Agora mova a janela para algum lugar fora da 

parede e clique com o botão esquerdo do 

mouse. A parede deve ser restaurada, e você 

pode agora apagar esta janela sem ter de unir 

linhas manualmente. 

 

 

  

 

  

12.2 Modo de pré-seleção 

1. Selecione as duas cadeiras no canto superior 

direito do desenho.  
 

2. Inicie o MOVEGUIDED 
 

 

3. É pedido: ɈSelect reference curves or [Regional 

select/selection options(?)]: 
 

4. Selecione a pequena mesa redonda (círculo) e 

clique em Enter 

 
 

5. Mova o seu cursor para mover as cadeiras para 

um novo local. Repare como elas se "adaptam" 

em volta da mesa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360015517219-The-Status-Bar


 

 

25 

 

Blocos Dinâmicos do AutoCAD 

Não é possível criar Blocos Dinâmicos no BricsCAD. No entanto, é possível inseri-los e alterar as suas propriedades 

(geométricas) através das barras ou do painel de propriedades. 

 

13.0 1. Abra Dynamic Blocks.dwg  

2. Realce uma das janelas; note que o Quad diz 

que é um Block Reference (Dynamic). 

 
 

13.1 3. Selecione a janela. Utilize as barras para alterar as suas propriedades geométricas como largura e 

profundidade. 

4. Abra o painel Properties . Cada barra corresponde a um (ou mais) parâmetro personalizado.. 

 

 

5. Use o painel properties para alterar a largura e a profundidade de uma janela (nota - as unidades de 

desenho estão em cm) 

 

13.2 Você pode usar os blocos dinâmicos com o 

CopyGuided e MoveGuided 

1. Inicie o CopyGuided   

2. Selecione o bloco de janela na parte inferior do 

desenho 

3. Mova o seu cursor para um dos pares de linhas 

angulares. Repare como ele "encaixa" nas linhas 

 

 

 4. Antes de clicar para copiar o bloco, mova o seu 

cursor para o outro lado das linhas. Repare na 

inversão de orientação do bloco. 

5. Posicione o bloco. 
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Restrições 
 

O BricsCAD tem Blocos Paramétricos em vez de Blocos Dinâmicos. As restrições paramétricas são utilizadas para manter 

relações e controlar as dimensões da geometria 2D. 

Existem dois tipos de restrições: 

¶ As restrições geométricas controlam as relações entre as entidades. 

¶ Restrições dimensionais são utilizadas para controlar as dimensões de uma entidade, tais como comprimento, 

ângulo, raio ou diâmetro. 

Uma restrição dimensional pode utilizar um valor ou uma fórmula, com outras restrições ou parâmetros dimensionais. As 

restrições dimensionais podem ser editadas no painel Parameters e Constraints e no painel Mechanical Browser. 

Note:  

¶ Recomenda-se aplicar primeiro restrições geométricas, depois restrições dimensionais. 

¶ A variável do sistema PARAMETERCOPYMODE  controla a forma como as restrições e os parâmetros relacionados são 

processados quando as entidades sujeitas a restrições são copiadas. 

¶ O comando PARAMETRIZE2D cria automaticamente parâmetros geométricos e dimensionais. 

Ao utilizar restrições, um desenho pode estar em um dos três seguintes estados: 

¶ Underconstrained : algumas entidades estão condicionadas. Pode ser impossível aplicar algumas alterações 

utilizando comandos e procedimentos de modificação. 

¶ Fully constrained : todas as restrições geométricas e dimensionais possíveis e relevantes são aplicadas à geometria 

do desenho. O desenho só pode ser modificado através da alteração dos valores das restrições dimensionais. 

¶ Overconstrained : uma ou mais restrições violam ou contradizem outras restrições. 

Restrições paramétricas te permite: 

¶ Manter a finalidade do design geométrico. 

¶ Fazer múltiplas versões de design, aplicando diferentes valores às restrições dimensionais. 

Aplicação manual das restrições 
14.0 1. Abra o desenho 2DConstraints _Start .dwg . 

Este desenho começa com 2 arcos, 2 círculos e 4 

linhas, e algumas restrições já aplicadas (ver 

imagem abaixo). 

 

 

 
 

 Início do exercício                           Exercício completo 
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Neste exercício, serão aplicadas as seguintes restrições geométricas: 

¶ Coincident  ( ): para fazer coincidir os pontos finais dos arcos e das linhas. 

¶ Parallel  ( ): para fazer as linhas paralelas duas a duas. 

¶ Concentric  ( ): para fazer um arco e um círculo concêntrico (duas vezes). 

¶ Tangent  ( ): para tornar as linhas tangentes aos arcos. 

¶ Fix  ( ): para bloquear a posição do ângulo inferior esquerdo. 

¶ Vertical  ( ): para forçar duas linhas a serem verticais. (já aplicado) 

¶ Horizontal  ( ) para forçar duas linhas a serem horizontais. 

¶ Equal  ( ): o raio dos dois arcos e dos dois círculos devem ser iguais. 

NOTE: Se você não conseguir completar uma tarefa neste exercício, você pode utilizar os desenhos 

2DConstraints_01_Coincident.dwg , 2DConstraints_02_Parallel -Concentric -Tangent.dwg , 

2DConstraints_03_Fix -Horizontal -Equal.dwg , 2DConstraints_04_Dims -Linear -Diameter.dwg  na 

pasta "Intermediate" dos arquivos de exercícios. Dependendo da tarefa, abra o desenho necessário e 

continue a trabalhar com as etapas restantes. 

 

14.1 1. Certifique-se de que a entidade Endpoint ( ) está 

ativa. 

2. Clique na ferramenta Coincident  ( ) no 

Ribbon, Aba Parametric Č2D Constraints . 

3. É pedido: Select first point or 

[Entity/Autoconstrain] <Entity>: 

4. Tire o endpoint da linha inferior (1), depois o 

nearest endpoint no arco direito (2). 

5. A linha está agora conectada ao arco e o símbolo 

é exibido perto da linha e do arco. 

6. Repita para a linha superior (3) e a outra 

extremidade do arco (4). 

7. Agora use a ferramenta Coincident  ( ) da 

extremidade da linha vertical esquerda (5) até o 

ponto mais próximo da extremidade da linha 

inferior (6). 

8. Repita para a linha vertical esquerda (7) e para a 

linha restante (8). 

9. Passe o mouse sobre um símbolo de restrição 

para destacar as entidades às quais ela se aplica. 

 

 

  

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607814-GcCoincident
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608034-GcParallel
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607954-GcConcentric
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608174-GcTangent
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006695413-GcFix
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608274-GcVertical
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608014-GcHorizontal
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607994-GcEqual


 

 

28 

14.2 10. Selecione a ferramenta Concentric  ( )  no 

Ribbon, aba Parametric Č2D Constraints .  

É pedido: Select first entity: 

11. Selecione o arco (3) e o círculo (4). 

12. Selecione a ferramenta Tangent  ( ) no 

Ribbon, aba Parametric Č2D Constraints . 

É pedido: Select first entity: 

13. Selecione a primeira linha (5), depois o arco (6). 

14. Repita isto para a outra linha (7) e o arco (8).  

 

14.3 15. Selecione a ferramenta Fix  ( ) no Ribbon, aba 

Parametric Č2D Constraints . 

É pedido: Select point or [Entity]: 

16. Coloque no ângulo inferior esquerdo (1) do 

desenho. 

17. Selecione a ferramenta Horizontal  ( ) no 

Ribbon, aba Parametric Č2D Constraints . 

É pedido: Select an entity or [2Points] <2Points>: 

18. Selecione a linha inferior (2).  

19. Selecione a ferramenta Equal  ( ) no Ribbon, 

aba Parametric Č2D Constraints . 

É pedido: Select first entity or [Multiple]: 

20. Selecione os dois arcos (3) e (4).  

21. Repita isto para os dois círculos (5) e (6). 

 

 A seguir serão aplicadas as seguintes restrições dimensionais para controlar as dimensões da peça: 

¶ Linear  ( ): o comprimento das linhas verticais e horizontais. 

¶ Diameter  ( ): o diâmetro dos arcos e dos círculos. 

 

14.4 23. Selecione a ferramenta Linear  ( ) no Ribbon, 

aba Parametric  Č 2D Dimensional 

Constraints .  

É pedido: Specify first constraint point or [Entity] 

<Entity>: 

 

 

 

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006762573-DcLinear
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006762413-DcDiameter
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24. Clique com o botão direito do mouse para 

selecionar a opção padrão Entity .  

É pedido: Select an entity: 

25. Selecione a linha de inferior. A linha de 

dimensão é exibida de forma dinâmica. 

26. Clique para colocar a linha de dimensão abaixo 

da linha.  

É pedido: Dimension text <##.##>: 

27. Digite o comprimento desejado: 170. O texto da 

dimensão da dimensão agora diz: d1=170  

28. Repita os passos anteriores para dimensionar a 

linha vertical mais à esquerda.  

Ajuste o comprimento desta linha para 120.  

O texto da dimensão da dimensão agora diz: 

d2=120  

29. Clique na ferramenta Diameter  ( ) no Ribbon, 

aba Parametric Č2D Dimensional 

Constraints . 

É pedido: Select arc, circle or curved polyline 

segment: 

30. Selecione o arco mais à direita. A linha 

dimensional é exibida de forma dinâmica. 

31. Clique para colocar a linha de dimensão. 

É pedido: Dimension text <##.##>: 

32. Digite o diâmetro desejado: 40 

O texto da dimensão agora diz: dia1=40 . 

33. Repita o passo anterior para dimensionar o 

círculo inferior direito. Ajuste o diâmetro para: 

dia1*0.5  

O texto da dimensão agora diz: dia2= dia1*0.5  

O diâmetro dos círculos será calculado como 

metade do diâmetro dos arcos. 

 

Agora as dimensões da peça podem ser 

alteradas pelas seguintes variáveis: 

¶ d1 : comprimento horizontal 

¶ d2 : comprimento vertical 

¶ dia1 : largura das peças  
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14.5 Editando os parâmetros: 

34. Abra o painel Parameters and Constraints  ou 

se não estiver atualmente no panel bar, clique 

com o botão direito do mouse em qualquer 

lugar em um espaço vazio no Ribbon ou Panel 

Bar, e sob Painéis habilite Parameters and 

Constraints.  

35. Os valores de comprimento d1 , d2  e dia1  

podem ser alterados na coluna Expression. 

36. Clique com o botão direito do mouse no dia2 , 

expanda Exposed para ver que está desligado 

por padrão, pois depende de outro parâmetro. 

Quando Exposed está desligado significa que 

quando inserido como um bloco paramétrico 

em outro desenho, este parâmetro não pode 

ser modificado. 

 

 

 

 

Restrições Automáticas 
 

Também é possível criar restrições automaticamente, usando algoritmos inteligentes que analisam o desenho. Note: isto pode 

fazer parte do trabalho pesado para você, mas você deve sempre verificar depois se as restrições foram definidas 

corretamente, e se a geometria se comporta como esperado. 

14.6 1. Abra o desenho 2DConstraints _Auto .dwg . 

2. Digite AUTOCONSTRAIN no command line ou 

selecione Autoconstrain  no Ribbon, aba 

Parametric , painel Parametric Blocks  e 

selecione toda a geometria no desenho. Em 

seguida pressione Enter. 

3. Um novo conjunto de restrições e expressões 

de parâmetros são criados automaticamente: 

4. Ainda é possível adicionar ou remover 

restrições manualmente. Vamos adicionar uma 

restrição Fix  no canto inferior esquerdo, como 

no exercício anterior. 

5. Selecione a ferramenta Fix  ( ) no Ribbon, aba 

Parametric Č2D Constraints . 

É pedido: Select point or [Entity]: Selecione o 

ângulo inferior esquerdo do desenho. 

6. Observe que a estrutura de restrições e 

parâmetros é diferente da estrutura que 

criamos anteriormente de forma manual, mas 

os mesmos resultados podem ser obtidos 

brincando com ela. 

7. Selecione p_1 no painel Parameters and 

Constraints, e mude sua expressão para 

p_2*0.5  

8. Para testar, altere o valor de p_2 para 30. 
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Blocos Paramétricos 
Os blocos paramétricos são blocos que contêm não apenas geometria pura, mas também alguns metadados que afetam a 

geometria (por exemplo, seu tamanho, visibilidade). Os metadados controlam a forma como os componentes do bloco se 

comportam. Assim, o tamanho e a aparência de um bloco paramétrico podem ser modificados sem editar a definição do 

bloco. 

Para garantir que todas as ferramentas necessárias sejam facilmente acessíveis, certifique-se de definir o espaço de trabalho 

para Drafting. 

A geometria conterá as entidades para representar três configurações distintas da porta. Estas configurações são chamadas 

de estados de visibilidade. Ao criar a geometria, as entidades de todos os estados serão desenhadas. 

NOTE: Se você não conseguir completar uma tarefa neste exercício, você pode utilizar os desenhos Door_Visibility.dwg, 

Door_Visibility_RefCurves.dwg, Door_Visibility_RefCurves_Flip.dwg, Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg, 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch_Fuzzy.dwg  na pasta “Intermediate” dos arquivos de exercícios. Dependendo da 

tarefa, abra o desenho necessário e continue a trabalhar com as etapas restantes. 

 

Adicionando Estados de Visibilidade 

 

15.0 

 

 

 

 

Adicionando Estados de Visibilidade  

1. Definir o espaço de trabalho para Drafting. 

2. Abra Dummy _floor_plan.dwg  

3. Abra Door_Start.dwg  

4. Vá para o Ribbon , aba Parametric  Č 

Parametric Blocks Č Visibility States Panel .  
 

15.1 5. Clique no botão “+” (mais)  na parte inferior 

do painel Visibility States 

6. Nomeie um novo parâmetro “Swing ” 

7. Selecione “+ Add state ” sob a etiqueta do nome 

do parâmetro 

8. Renomeie o estado para “Open ” 

9. Adicionar entidades a um estado, selecionando 

o “…” depois em “Make Entities Visible” 

10. Selecione a linha vertical e o arco completo, 

depois pressione Enter 

11. Repita “+ Add state ” mais 2 vezes e renomeie 

para “HalfOpen ” e “Closed ” 

12. Adicione entidades ao estado HalfOpen  

selecionando o “…” depois em “Make Entities 

Visible” 

13. Selecione a linha de 45° e meio arco e, em 

seguida, pressione Enter 

14. O estado de visibilidade restante “Closed ” é 

apenas a polilinha da porta que está lá para 

todos os estados de visibilidade. 

15. Salve como “Door_Visibility.dwg ” 

 

 

 

 



 

 

32 

 

Adicionar Bloco a Biblioteca 
 

15.2 Adicionar Porta a Biblioteca  

1. A partir da barra de painel selecione Library . Se 

Library não estiver aparecendo, então clique 

com o botão direito do mouse na barra de painel 

e adicione-a à barra. 

2. Clique no botão “+” (mais) na parte inferior do 

painel Library 

3. Escolha Entire Drawing  

4. Nomeie o bloco como “Door_Visibility ” 

5. Escolha a pasta da categoria Doors  2D ou digite 

o nome para criar a pasta 

6. Selecione Create  

7. Selecione a elipse no topo do painel Library e 

selecione Generate thumbnails 2x. 

8. Navegue até a pasta Doors 2D para ver o novo 

componente 

9. Feche e salve o arquivo. 

10. Em Dummy_floor_plan.dwg  vá até o painel 

Library, pasta Doors 2D  e selecione 

Door_Visibility  e coloque no desenho. 

 

 

 

 

Adicionando Curvas de Referência 

 

15.3 Adicionando Curvas de  Refer ênc ia  

As curvas de referência são entidades que são colocadas no layer REFERENCE_CURVES. Estas entidades 

específicas de um bloco serão usadas para alinhá-lo com as entidades no desenho de destino. O 

alinhamento ocorrerá durante a operação de inserção. 

O bloco será colocado na posição desejada sem a necessidade de outras operações de edição como 

movimentação ou rotação. 

 1. Vá para o painel Library, pasta Doors 2D, abra 

Door_Visibility.dwg  para edição. 

2. Vá para o Ribbon , aba Parametric Č 

Parametric Blocks ČReference Curves  

3. Selecione as quatro linhas horizontais, 

pressione Enter  

4. Abra o painel Layers 

5. Ative e desative o layer REFERENCE_CURVES 

6. Salve o arquivo como 

Door _Visibility_RefCurves.dwg , depois feche o 

arquivo. 

7. No painel Library clique Generate thumbnails 2x 
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8. De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione 

e coloque a nova Door_Visibility_RefCurves  no 

model space. 

9. Observe como o componente se fixará nas 

paredes externas com as mesmas linhas de 

largura, mas não nas paredes internas. 

Adicionando Linhas de Inversão 
 

15.4 Adicionando  Linhas de Inversão  

Outra característica útil que pode ser adicionada aos blocos paramétricos é inverter a geometria do bloco 

ao longo de certas linhas. Esta tarefa pode ser realizada utilizando um parâmetro de inversão. O 

parâmetro de inversão espelhará o bloco em um eixo. Para este exemplo, duas inversões serão 

adicionadas, espelhando horizontalmente e verticalmente. 

 1. Vá para o painel Library, pasta Doors 2D, abra 

Door_Visibility_RefCurves.dwg  para edição. 

2.  Vá para o Ribbon , aba 

Parametric ČParametric Blocks ČFlipline  

3. Desenhe uma flipline vertical centrado na porta 

4. Nomeie a flipline como HingeSide  

5. Vá para o painel Layers, note um novo layer 

PLIPLINES 

6. Inicie novamente o comando FLIPLINE no 

Ribbon ou no command line. 

7. Desenhe uma linha horizontal centrada no 

painel da porta 

8. Nomeie a flipline como WallSide  

9. Salve o arquivo como 

Door_Visibility_RefCurves_Flip.dwg , depois 

feche o arquivo. 

10. No painel Library clique Generate thumbnails 2x 

11. De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione 

e coloque a nova 

Door_Visibility_RefCurves _Flip no model 

space. 

12. Selecione o novo bloco e vá para o painel 

Properties. 

13. Inverta os parâmetros HingeSide  e WallSide  

 

 

 

 

 

 

 

Adicionando Parâmetros de Alongamento 
 

15.5 Adicionando Parâmetros de Alongamento  

O parâmetro de alongamento funciona de forma semelhante ao comando STRETCH. Ele pode ser útil 

quando há muitas entidades a serem esticadas ou movidas na mesma direção, na mesma distância, sem 

editar o bloco. Neste caso, o parâmetro de alongamento pode substituir várias restrições, simplificando 

assim o desenho e o processo de parametrização da geometria. 

Note: O parâmetro de alongamento pode não funcionar bem em combinação com as restrições 

geométricas e dimensionais. O comportamento do bloco ao aplicar o parâmetro de alongamento junto  
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com as restrições é altamente dependente da complexidade da geometria e do número e tipo das 

restrições. 

Para mais informações sobre o parâmetro de alongamento, consulte o artigo comando 

PARAMETRICSTRETCH 

 1. Vá para o painel Library, pasta Doors 2D , abra 

Door_Visibility_RefCurves_Flip.dwg  para 

edição. 

2. Vá para o painel Layers , desative os layers 

FLIPLINES e REFERENCE_CURVES 

3.  Vá para o Ribbon , aba 

Parametric ČParametric Blocks ČParametric 

Stretch  

4. Defina o vetor de alongamento escolhendo o 

Base point no canto superior esquerdo do 

painel da porta, depois selecione o second point 

no canto inferior esquerdo do painel da porta. 

5. Em seguida, escolha dois pontos ao redor da 

metade inferior do painel da porta para definir 

o Stretch frame. 

6. Nomeie o parâmetro como “Thickness” 

7. Salve o arquivo como 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg , 

depois feche o arquivo. 

8. De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , arraste e 

solte o novo 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg no 

model space. 

9. Insira a porta na parede externa  

10. Selecione o novo bloco e vá para o painel 

Properties. 

11. Mude o Thickness para 100 

 

 

 

 

 

Adicionando Funcionalidade Guiada de Flexibilidade 

 

15.6 Adicionando Funcionalidade Guiada de Flexibilidade  

Para tornar o bloco da porta mais flexível, as curvas de referência serão parametrizadas, e a geometria 

ao redor será restrita a elas. Como resultado, o bloco paramétrico se encaixará em paredes com 

diferentes espessuras no desenho. 

Para mais informações sobre esta funcionalidade, veja o artigo Fuzzy Insert Guided Workflow. 

 1. Vá para o painel Library , pasta Doors 2D , abra 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg  

para edição. 

2. Vá para o painel Layers , desative os layers 

FLIPLINES e REFERENCE_CURVES 

3.  Vá para o Ribbon , aba Parametric Č 

Parametric Blocks ČReference  Curves  

 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_parametricstretch.html
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_blocks_attributes_external_references_and_components/GD_fuzzyinsertguidedworkflow.html&documentVersion=V22
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4. No command line digite “P” para Parameterize , 

depois Enter  

5. Ir para o painel Parameters and Constraints , 

revise e anime os novos parâmetros de Offset 

6. A seguir, vá para o Ribbon , aba Parametric Č 

2D Geom etric Constraints ČCoincident  

7. No command line digite “A” para 

Autoconstrain , depois Enter 

8. Escolha dois pontos ao redor do canto da curva 

de referência e linha vertical, Enter 

9. Repetir para os 3 pares restantes de curva de 

referência e linha vertical. 

10. Volte ao painel Parameters and Constraints , 

anime um ou mais parâmetros de Offset para 

confirmar a coincidência. 

11. Opcional: No painel Parameters and Constraints 

clique com o botão direito do mouse sobre os 

parâmetros para desligar. 

12. Salve o arquivo como 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch _Fuzzy.

dwg , depois feche o arquivo. 

13. De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione 

o novo 

Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch _Fuzzy 

e coloque em qualquer parede. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O Drawing Explorer 

As informações dos desenhos no BricsCAD são gerenciadas no Drawing Explorer , por exempo, Layers, Tipos de Linha, Estilos 

de Texto, Blocos, etc. são gerenciados em um só lugar. 

16.0 1. Abra Block_Extraction.dwg e Drawing 

Explorer.dwg  

2. Abra o Drawing Explorer  clicando no ícone do 

Drawing Explorer no Access Toolbar 

 

 

 Por padrão, as informações são listadas como Open Drawing na extrema esquerda também é possível 

copiar estas informações entre desenhos abertos e de outras pastas (FOLDERS) em seu computador. 
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 A janela do Drawing Explorer  consiste em 

uma série de sub-janelas ou abas: (ver 

imagem abaixo).  

As janelas que exibem mudarão com o 

conteúdo que for selecionado. 

¶ Drawings : 

¶ Open Drawings : uma lista 

de todos os desenhos que 

estão atualmente abertos. 

¶ Folders : suas pastas de 

desenho favoritas 

¶ Details : os detalhes do desenho 

selecionado ou os detalhes da 

categoria selecionada em um 

desenho, por exemplo, layers, 

blocos, imagens, ... 

¶ Preview : uma prévia do desenho 

selecionado, layer, bloco, vista, estilo 

de dimensão, estilo de mesa, XRef, 

imagem ou material. 

Use as setas do teclado para navegar 

pelos itens. 
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O Editor é usado para definir ou editar as 

propriedades de 

¶ Multiline Styles 

¶ Multileader Styles 

¶ Table Styles 

¶ Views 

¶ Visual Styles 

¶ Sunlight settings 

¶ Materials 

¶ Render Presets  

¶ Section Planes 

 

 

 

16.1 Menus do Drawing Explorer  

O Drawing Explorer inclui quatro menus localizados 

perto da parte superior esquerda da caixa de 

diálogo: Edit, View, Settings  e Help .   

Muitas das opções nestes menus também estão 

disponíveis a partir das ferramentas e clicando com 

botão direito do mouse em menus nos painéis. 

Outras só estão disponíveis a partir destes menus. 

 

 

 Edit  

As ferramentas no menu Edit  podem variar 

dependendo do tipo de conteúdo que você 

selecionar. Estas ferramentas também estão 

disponíveis nos painéis. 

 

 View  

O menu View  permite controlar quais painéis são 

exibidos para cada tipo de conteúdo.  

O tipo de visualização  (Details, Icon ou Tree) 

utilizado no momento é mostrado com um círculo.  

As ferramentas Regen  te permite especificar, para 

cada tipo de conteúdo, se você deseja que a área de 

desenho se regenere cada vez que você fizer uma 

alteração nesse conteúdo ou se você deseja 

regenerar manualmente.  

Ocultar símbolos xref  é relevante para o conteúdo, 

tais como layers ou estilos de texto, que podem ser 

listados como parte de um xref.  

Se você optar por ocultar símbolos xref, o conteúdo 

de referência não é exibido na lista.  

A maioria das ferramentas no menu View estão 

disponíveis para todos os tipos de conteúdo. 

Entretanto, algumas ferramentas são adicionadas 

para conteúdos específicos. Por exemplo, as duas 

últimas opções no menu View à direita, estão 

disponíveis apenas para Layers. 

 

 

 



 

 

38 

  

Settings  

O menu Settings  tem apenas duas ferramentas.  

A primeira delas te permite restaurar (Restore ) o 

layout do tipo de conteúdo selecionado de volta para 

as configurações padrão. O restabelecimento não 

afetará outros tipos de conteúdo.  

A ferramenta Options  exibe uma caixa de diálogo 

que controla como os blocos são inseridos usando o 

Drawing Explorer. 

 

   

 

 Help  

A ferramenta abre a página online do Drawing 

Explorer Help.  

16.2 Controle de Colunas  

Você pode controlar a exibição das colunas para 

qualquer conteúdo nomeado clicando com o botão 

direito do mouse no cabeçalho da coluna ou no 

número da linha.  

Ligue ou desligue as colunas individualmente ou 

escolha a opção de mostrar todas as colunas (Show 

all columns ).  

Você pode arrastar e soltar as colunas para 

reordená-las e restaurá-las facilmente às suas 

posições padrão. 

 

 

 

 Open Drawings  

A aba Open Drawings  (ver imagem abaixo) no 

Drawing Explorer, lista todos os desenhos abertos 

que permitem acessar o conteúdo nomeado de 

qualquer um deles.  

Você pode facilmente arrastar e soltar ou copiar e 

colar (copy  and paste ) o conteúdo nomeado de um 

desenho aberto para outro.  

A imagem abaixo mostra a cópia de um dimension 

style de um desenho para outro. 

 

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006807833-Drawing-Explorer
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006807833-Drawing-Explorer
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NOTE: Enquanto arrastar e soltar funciona para a 

maior parte do conteúdo, ele não funciona para 

todos. Se o arrastar e soltar não funcionar para você, 

tente Copiar e Colar (Copy  and Paste ) partir dos 

menu Edit  ou clica ndo  com o botão direito do 

mouse . 

 

  

Folders  

Para acessar informações de estilo dos desenhos 

que não estão atualmente abertos, adicione a pasta 

que contém os desenhos à lista Folders  na caixa de 

diálogo do Drawing Explorer - Drawings . 

 

 1. Clique na aba Folders na parte superior 

esquerda da caixa de diálogo do Drawing 

Explorer  

2. Clique com o botão direito do mouse em Local 

Folder, depois clique com o botão esquerdo do 

mouse em Add folder… e navegue até a pasta 

apropriada e clique em Select Folder 

Agora, todos os desenhos contidos nessa pasta são 

exibidos. 

Você pode acessar o conteúdo dos desenhos 

contidos nessas pastas.  

 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006694513-Explorer
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16.3 Gerenciando Blo cos 

Como mencionado anteriormente, o Drawing 

Explorer  oferece uma localização central para 

gerenciar todas as definições de estilo em seu 

desenho.  

Ele centraliza todo o conteúdo do desenho 

nomeado, incluindo blocos, em uma única caixa de 

diálogo.   

Há várias maneiras de acessar o Drawing Explorer : 

A partir do ícone no Access Toolbar  

OU Digitando EXPLORER no command line 

OU Digitando EXPBLOCKS no command line. Isto 

abrirá o Drawing Explorer na seção Blocks.  

Aqui, você pode ver quantas instâncias de um bloco 

estão no desenho e você pode modificar as 

propriedades básicas do bloco (veja imagem abaixo) 

Por exemplo, você pode especificar se um bloco é 

Annotative  ou Explodable .  
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Copie um bloco de um desenho para outro: 

1. N Drawing Explorer, clique no sinal “+” à esquerda do Drawing 

Explorer.dwg  na pasta OPEN DRAWINGS. 

2. Clique em Blocks e observe todos os blocos que 

estão no desenho. 

3. Clique no pequeno sinal + à esquerda do 

Block_ Extraction.dwg  na pasta OPEN 

DRAWINGS. 

4. Clique em Blocks e observe todos os blocos que 

estão no desenho. 

5. Selecione o bloco ball_valve_1  e depois arraste 

e solte ou copie/cole (copy/paste ) para a seção 

Blocks do Drawing Explorer.dwg  

 

16.4 Image ns 

O painel Images  exibe informações detalhadas 

sobre as imagens que estão ligadas ao desenho. O 

menu e o toolbar oferecem ferramentas similares ao 

Xrefs, porém especificamente para as imagens. 

Ao adicionar imagens no BricsCAD, você pode 

selecionar e anexar várias imagens ao mesmo 

tempo. 

Você pode visualizar as imagens no modo Details  ou 

em uma vista em árvore (Tree  view ) 

Para abrir o Drawing Explorer diretamente na seção 

Imagens, digite EXPIMAGES no command line. 

 

16.5 Arquivos PDF 

O painel PDF Underlays  exibe informações 

detalhadas sobre os arquivos PDF que estão 

vinculados ao desenho. O menu e o toolbar 

oferecem as mesmas ferramentas que para as 

imagens. 

Você pode visualizar o PDF Underlays no modo 

Details  ou em uma vista em árvore (Tree  view ) 

Para abrir o Drawing Explorer diretamente na seção 

PDF Underlays, digite EXPPDFS no command line. 
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16.6 Depend ênci as 

As dependências no BricsCAD podem ser melhor 

comparadas aos conjuntos de transmissão no 

AutoCAD®. Na verdade, se você der o comando 

ETRANSMIT, o BricsCAD abre o Drawing Explorer  

com o painel Dependencies  exibido (veja imagem 

abaixo). 

Lá você pode visualizar todos os arquivos 

dependentes incluindo xrefs, imagens, fontes e 

mais.  

Selecione quais arquivos devem ser incluídos no 

conjunto de transmissão e depois salve-os em um 

arquivo zip ou pasta (veja imagem abaixo). 

 

 

16.7 Opções Bonus  

Clicando com o botão direito do mouse em um item 

específico (isto é, um layer, um bloco, etc.) para ver 

opções adicionais disponíveis no menu. 

Para saber mais, veja este artigo de ajuda - 

https://help.bricsys.com/document?title=_dialogbox

es/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V2

2 

 

Otimização do Desenho 
Otimizar 

Este comando funciona tanto com entidades 2D quanto com entidades 3D. As entidades 2D suportadas são linha, arco e 

polilinha. O comando faz correções tais como pequenos espaços entre linhas ou perto de linhas verticais, horizontais e 

diagonais. 

As únicas entidades 3D suportadas são entidades de sólidos. O comando faz correções como, por exemplo, fazer faces que 

estão próximas aos planos ortogonais serem coplanares a estes planos; também, fazer faces que pertencem a sólidos 

diferentes serem coplanares umas às outras. 

17.0 1. Abra Optimize Simple.dwg . Parte da geometria 

não é horizontal/vertical e existem lacunas nas 

entrelinhas. Obviamente, este exemplo é muito 

exagerado. 

2. No Ribbon sob a aba Manage, clique em 

Optimize  

3. Surge uma caixa de diálogo. Selecione a opção 

Entire Drawing  

4. Certifique-se de que a opção Live Feedback  

esteja marcada. Brinque com os ângulos de 

referência e tolerâncias. Você verá que algumas 

linhas serão ou não destacadas dependendo 

 

https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
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das tolerâncias que você definir. Isto já lhe dá 

uma boa ideia de qual geometria será otimizada 

5. No final, escolha as opções e tolerâncias 

conforme indicado na captura de tela abaixo, e 

clique em OK. 

  

17.1 6. A geometria deve agora ser limpa para que 

estes pequenos erros sejam resolvidos 

7. Abra Optimize Pointclouds.dwg . Este desenho 

foi gerado automaticamente a partir de um 

plano de seção cortado através de uma nuvem 

de pontos. Há muitas pequenas imprecisões, 

tais como paredes ligeiramente inclinadas ou 

pequenos espaços entre linhas; vamos usar o 

Optimize para corrigir isto. 

8. Inicie o Optimize  e selecione novamente todo o 

desenho. 

9. Aumente as tolerâncias a seu gosto, por 

exemplo: 

Angle tolerance = 5.0 deg  

Distance tolerance = 1 mm  

Rounding tolerance = 0,0001 mm  

Gap tolerance = 100 mm  

10. Clique em OK. Isto já deve melhorar a qualidade 

do desenho. É claro que ainda pode precisar de 

alguns retoques manuais para garantir que o 

desenho esteja limpo e utilizável. 

 

  

Overkill 

 
Overkill  uma ferramenta para remover entidades duplicadas. O objetivo do comando é analisar um desenho e encontrar, por 

exemplo, linhas sobrepostas. A funcionalidade da ferramenta foi ampliada com um novo modo para procurar 

automaticamente por definições de blocos duplicados, ao lado da detecção de geometria duplicada. Este novo modo aproveita 

a mesma funcionalidade de detecção de similaridade. 

17.2 1. Abra o desenho  

“Floorplan_redundant_blocks.dwg ” 

2. Vá para o ribbon Manage  e inicie o Drawing 

Explorer  – vá até a aba “Blocks” 

3. Com o scroll do mouse vá até a última definição 

mostrando um total de 142 definições de blocos. 

4. Role a lista de blocos para cima/para baixo para 

duplicar 

5. Feche o Drawing Explorer 
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6. Selecione a ferramenta Overkill  no Ribbon, 

painel Manage , painel Drawing Optimiz ations . 

7. Selecione “Combine duplicate block 

definitions ” 

8. Clique em “Apply” 

9. Expanda a linha de comando flutuante clicando 

na seta no final (ou pressione F2 quando a linha 

de comando flutuante estiver focada) 

10. Note que o Overkill  encontrou varias duplicatas 

e as apagou 

11. Abra o Drawing explorer , role para baixo até a 

última entrada de bloco. Agora restam 53 

definições de blocos. 

 

 

 

 

 

Trabalhando Com Arquivos PDF 

Os arquivos PDF podem ser anexados como um underlay a um arquivo de desenho. Assim como os arquivos de raster image 

e referências externas (Xrefs), um underlay PDF não faz parte do desenho, mas está ligado a ele. 
 

18.0 ATTACH PDF  Anexar um arquivo PDF como 

um underlay no desenho atual  através de caixas de 

diálogo. 

PDF Underlays   Os arquivos PDF podem ser 

anexados como um underlay a um arquivo de 

desenho. Assim como os arquivos de raster image e 

referências externas (Xrefs), um underlay PDF não 

faz parte do desenho, mas está ligado a ele. 

 

 22. Abra Underlay.dwg . Vá para o Ribbon, aba 

Insert ČPDFɅsČAttach PDF .  

23. Selecione Office Rent.pdf . Aceite as 

configurações padrão (nada verificado) e clique 

em OK. 

NOTE: Os arquivos para os exercícios PDF e TIFF 

estão na pasta Image File. 

 

 
 

 

 24. Vá para o Ribbon, aba Insert ČPDFɅsČPDF 

Underlays .  

25. O Drawing Explorer  abre para a seção PDF 

Underlays. 
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26. Clique no botão New  e selecione Office 

Rent.pdf  e clique em Open .  

  

 27. Na seção Insert ion  Point , clique em Specify 

On-screen, clique em OK e insira o PDF em 

algum lugar do seu desenho. 

28. Feche a caixa de diálogo do Drawing Explorer 

clicando no X no canto superior direito.  

NOTE: O comando PDF Underlays  permite inserir 

múltiplas instâncias de um PDF já anexado ou 

anexar outra página do PDF.  

 

 

18.1 Controla ndo  a exibição de um  PDF underlay  

1. Selecione a moldura do PDF underlay. 

2. Abra o painel Properties  

3. Na seção MISC do painel Properties, altere o 

valor do ɈShow underlay” de Yes para No . 

 

18.2 Controla ndo os  layers no  PDF Underlays  

4. De um zoom em uma das imagens do PDF 

5. Digite PDFLayers  no command line. Clique no 

quadro do PDF. 

6. Na caixa de diálogo que exibe, role para baixo 

em direção ao final da lista de layers.  

7. Clique sobre a lâmpada à esquerda dos 

seguintes layers: 

¶ Office Rent 

StrategyExample_Blue_Continuous 

¶ Office Rent Strategy 

Example_Orange_Continuous 
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18.3 

 

 

Recortando um  PDF Underlay  

8. Vá para o Ribbon, aba Insert Č PDFɅs ČClip PDF  

 

9. Desligue o ESNAPS 

10. Selecione o PDF Underlay 

11. No command prompt, clique em NEW 

12. No command prompt, clique em Rectangular  e 

desenhe um retângulo ao redor do lado direito 

do PDF.  

 

 

18.4 Para alternar a exibição da parte recortada de 

um  PDF underlay  

13. Selecione a moldura do PDF underlay. 

14. Abra o painel Properties  

15. Sob MISC, altere as propriedades do Show 

clipped de Yes para NO  

 

 

18.5 Ajustando a exibição da imagem  

Você pode ajustar as configurações Fade , Contrast  

e Monochrome  de um PDF underlay a partir da 

seção Underlay Adjust  do painel Properties .  

16. Mude Monochrome  de No para Yes 

17. Mude Contrast  de 100 para 50 

18. Mude Fade  de 50 para 25 
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18.6 PDF IMPORT  Importa um PDF e converte seu 

conteúdo em simples entidades CAD e converte um 

PDF underlay já anexado ao desenho em entidades 

CAD. 

Note : Este comando realiza as seguintes conversões 

(ver tabela à direita). 

 

 1. Abra Attach.dwg  

2. Vá para o Ribbon, aba Insert Č Import  Č PDF 

Import   

3. Selecione File  no command prompt 

4. Selecione Office Rent.pdf  e clique em Open 

5. Selecione 1 no command line para página 

6. Selecione 0,0 no command line para o ponto de 

inserção 

7. Selecione 1 no command line para a escala 

8. Selecione 0 no command line para a rotação 

 

 Abra o painel Layers  e observe que os layers estão 

listados e podem ser ligados/desligados/travados, 

etc. 

 

 

18.7 PDFOPTIONS 

Há várias opções que você pode definir para 

importação e exportação de PDF's. Veja imagem 

abaixo 

Para maiores informações, consulte este artigo de 

ajuda para maiores informações em PDFOPTIONS. 

https://help.bricsys.com/document?title=_command

reference/CMD_pdfoptions.html&documentVersion

=V22 
 

https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_pdfoptions.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_pdfoptions.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_pdfoptions.html&documentVersion=V22
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Trabalhando Com Arquivos TIFF 

O BricsCAD suporta vários tipos de arquivos de imagem, incluindo arquivos BMP, PNG, JPG e TIFF, que podem ser anexados 

como raster images. 

19.0 Abaixo está uma lista de tipos de arquivos suportados: 

BMP - Windows bitmap 

ECW - Enhanced Compressed Wavelet format 

GIF - CompuServe graphic image format 

JPG, JPEG, e JPEG2000 (JP2, j2k) - Joint Photographic Experts Group (comum entre as câmeras digitais) 

MTI  - Multi-resolution Tiled Image (Formato Bricsys raster para imagens grandes) 

PCX - PC Paintbrush 

PNG - Portable network graphics 

SID - MrSID é um acrônimo para Multi-resolution Seamless Image Database 

TGA - Targa 

TIF e TIFF - Tagged Image File Format (comumente usado por desktop publishing) 

BIGTIFF: Formato de arquivo variante do TIFF que utiliza offsets de 64-bit e suporta arquivos muito 

maiores. Para permitir operações de exibição rápidas, as imagens BigTiff são pegas no formato MTI, 

próprio do BricsCAD. Até que este processo seja concluído, o quadro da imagem é exibido. 

 

19.1 O Attach Raster Image   anexa raster images 

ao desenho. Ou IMAGEATTACH no command line 

1. Abra Attach Raster.dwg  

2. Vá para o Ribbon, aba Insert ČImagesČAttach 

Raster Image  

3. Navegue até Raster image.tiff  e selecione. 

4. Selecione Open  

5. Aceite as configurações padrões e OK 

6. Coloque a imagem no desenho. 
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19.2 Use o Image  Adjust   para ajustar as 

propriedades de brilho, contraste e sombra 

(Brightness , Contrast  e Fade) das imagens através 

do painel Properties.  Ou IMAGEADJUST no 

command line 

7. Selecione a imagem 

8. O painel Properties abre 

9. Mude Brightness  para 75 

10. Mude Contrast  para 75 

11. Mude Fade  para 25 

 

 

  

 

 

 

 

Para alterar as propriedades da moldura que 

envolve a imagem, altere qualquer uma das 

propriedades na seção General . 

12. Mudar a cor de Bylayer  para Magenta . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 13. Mude o valor de Transparency  para 50 
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19.3 Use Clip  Image   para recortar uma imagem 

TIFFVocê pode recortar com uma forma retangular 

ou poligonal. Ou digite IMAGECLIP no command 

line. 

14. Vá para o Ribbon, aba Insert  Č Images  Č Clip 

Image   

15. Selecione a imagem TIFF 

16. Selecione New Boundary 

17. Selecione Rectangular  e desenhe um retângulo 

dentro da imagem.. 

 

19.4 Para alternar a exibição da parte recortada de uma 

imagemTIFF 

18. Selecione a moldura do PDF underlay. 

19. Abra o painel Properties  

20. Sob MISC, altere a propriedade do Show  

clipped  de Yes para NO  

 

 

 

19.5 

 

As imagens recortadas podem ser editadas 

diretamente pela moldura . 

21. Selecione a moldura da imagem. Observe que 

ela possui vários pontinhos. 

22. Selecione e arraste um pontinho para esticar a 

moldura, o que muda o caminho do limite do 

recorte. 

  

 O BricsCAD não só mostra o contorno da imagem ao 

se ajustar, mas você obtém uma prévia do resultado. 

Isto significa que são necessários menos passos para 

obter a imagem exatamente correta. 

 

23. Abra o desenho 1.Image_handling.dwg  

 

24. Selecione a imagem da esquerda e arraste o 

canto superior direito 

 

25. Veja a visualização da imagem por baixo 

(mesmo que a imagem azul esteja em cima) 

 

26. Pressione o Escape para limpar a seleção.  
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27. Selecione a mesma imagem e mova-a (MOVE) 

para mostrar a pré-visualização 

 

28. Selecione a imagem correta e arraste o canto 

superior direito para ver a visualização cortada 

 

19.6 Para alternar a qualidade das imagens, use 

ImageQuality .  no Ribbon. 

A qualidade do Draft   reduz a memória 

utilizada por imagens muito grandes. Ele 

reduz a resolução das cores e escalona as 

imagens com um grande número de pixels 

para reduzir a resolução e o espaço de 

memória.  

 

 

19.7 Para alternar a exibição da moldura em torno 

de todas as imagens no desenho, use 

ImageFrame . 

29. Inicie ImageFrame. 

30. No command prompt, digite 0 e 

pressione Enter. Isso desliga a moldura.  

Digitando 1 liga a moldura novamentew. 

 

Importar/Exportar Arquivos 
Nativamente, o BricsCAD suporta os formatos de arquivo DWG & DXF com os comandos SAVE e SAVE AS. Formatos de arquivo 

adicionais são suportados com os comandos FILE IMPORT/FILE EXPORT. Formatos de arquivos adicionais são suportados com 

o comando COMMUNICATOR add on.   

20.0 O BricsCAD suporta as versões 2018 do ACAD DWG 

de volta à versão 11/12 do AutoCAD.  

O BricsCAD suporta DXF de volta para a versão 9 do 

AutoCAD. 
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20.1 
O comando FILE IMPORT permite importar 

outros formatos de arquivo Vetor.  

 

  

 

 Os níveis mais altos de licença BricsCAD (BIM, MECH, 

and Ultimate) incluem a capacidade de importar 

arquivos Industry Foundation Class (IFC), Revit 

Family (.rfa)  e Revit Project (.rvt). 

 

 

 

20.2 A configuração “Save Format ” permite especificar 

qual versão do DWG é sua versão padrão. 

 

 

 

 
 

 

20.3 O comando FILE EXPORT  permite a exportação 

para uma variedade de formatos de arquivos 

vetoriais e raster.  

 

Para mais informações sobre os formatos dos 

arquivos, consulte este artigo de ajuda: 

https://help.bricsys.com/document?title=_command

reference/CMD_export.html&documentVersion=V2

2 

 

20.4 Os arquivos ACIS .sat podem ser 

importados/exportados com ACISIN/ACISOUT 

 

20.5 O BricsCAD Communicator  te permite a 

importação e exportação de formatos de arquivos 

adicionais. É um plugin opcional para o BricsCAD Pro 

e edições superiores que importa e exporta dados 

3D entre os principais formatos CAD. 

Os seguintes formatos são suportados com o 

Sistema Windows OS para EXPORTAÇÃO: 

 

 

 

 

https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_export.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_export.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_export.html&documentVersion=V22


 

 

53 

20.6 Os seguintes formatos são suportados com o 

Sistema Windows OS para IMPORTAÇÃO: 

 

 

Ajuda  

Há vários lugares para encontrar ajuda e suporte para o BricsCAD, incluindo nosso website, YouTube e nosso sistema de 

suporte.  

21.0 
O BricsCAD HELP pode ser acessado diretamente do BricsCAD  ou do website - 

https://help.bricsys.com/ 

 

 

21.1 Você pode procurar por palavras ou frases na caixa 

de busca. 

Os resultados da busca são exibidos 

 

21.2 Recursos adicionais também estão disponíveis no 

website. Selecione Learning para acessar tutoriais 

complementares. 

 

  

 

https://help.bricsys.com/

