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Introducao

O passo a passo das instru¢des também incluem figuras para fornecer um contexto adicional para a etapa selecionada

A

O texto em Jnegrito azul} indica comandos do BricsCAD
O texto em Jnegrito preto j sdo valores de inser¢do e/ou

Os exercicios sdo em unidades métricas (mm)

selecao

Antes de comecar, certifique-se de que as seguintes configura¢des estdo ativadas:

- No Status Bar (canto inferior direito da tela): ESNAP,

STRACK, DUCS, DYN, QUAD, RT

LSC
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642.55, 128.84, 0 Standard ISO-25 | Drafting

ESNAP STRACK

Interface, Visualizacdo e Navegacao

Este médulo explica a interface do BricsCAD V22, demonstra como mostrar e ocultar selecionada entidade

1.0

11

1.2

Interface

BricsCAD Launcher

Ao iniciar o BricsCAD, é mostrado o Launcher. Aqui
vocé pode selecionar seu ambiente de trabalho.
Uma vez que nosso treinamento é para o BricsCAD
PRO, selecionaremos o ambiente de trabalho 2D
Drafting .

Comegando

Na janela de boas-vindas, vocé possui 3 secdes
principais (1) HOME, (2) LEARN e (3) APPLICATIONS.

1. A partir da aba HOME vocé pode criar um novo

desenho, escolher as wunidades, abrir um
desenho ou acessar seus arquivos mais
recentes.

2. A partir da se¢do LEARN vocé pode acessar os
tutoriais.

3. A partir da secdo APPLICATIONS vocé pode

explorar as aplicacdes de terceros.

BricsCAD Launcher

Welcome to BricsCAD Pro.

TILE 1:1 DUCS DYN QUAD RT

None |«

£
] D S )]
2D Drafting 3D Modeling Civil Design Mechanical Design BIM
o o o - =
> Launch BricsCAD Shape > Last used: Drafting >
Don't show again Units: ~ Metric

Home Insert Annotate  Parametric View Manage QOutput Pointclouds
03 dmove ORoate Hiv X [+ i . <

D ARSI C

o1
L Copy
Une Pobine Arc Crde o/

Guided ~
Draw Modify
Start X+

. Amircor - G -
a [\stretch Edscale

Multiing Dimension - Lay
ot -

ER

Annotations

Get started

New drawing

Template: Default-impe...

Open drawing

Recent files

1 Intro.dwg.

7 Copyguided Vessel.dwg
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1.6

Novo Desenho

Antes de criar um arquivo novo, verifique se esta a
utilizar o template de desenho apropriado. Vocé
pode altera-lo ao navegar pelos Templates e
selecionar o mais adequado para o seu desenho.

Menu File

O menu FILE pode ser acessado através do icone do
BricsCAD, no canto superior esquerdo do ribbon

Interface Escura

O BricsCAD é definido por padrdo a ter uma interface
escura, mas isso pode ser facilmente alterado ao
clicar com o botdo direito do mouse em qualquer
lugar do ribbon ou toolbar, e desmarcando a opgao
Dark Interface

Ambiente s de Trabalho

A alteragdo do ambiente de trabalho pode ser feita a
partir do status bar. Se vocé clicar na aba que exibe
Drafting , a lista de diferentes ambientes de trabalho
sera exibida.

DICA: Vocé também consegue acessar os ambientes
de trabalho ao clicar com o botdo direito do mouse
em qualquer lugar do ribbon ou toolbar e ir na opgao
Workspaces

BricsCAD’

Get started

BIM-cm ~
BIM-imperial

BIM-m

BIM-mm
BIM-Window-imperial
BIM-Window-metric
default

Default-cm
Default-imperial
Default-m
Default-mm
Mechanical-cm
Mechanical-imperial
Mechanical-m
Mechanical-mmm

Shape-cm

Cancel

FREBP DS S|«

Home Insert

QG
4

Line Polyline Arc Circle

Draw
Start Drawingl »* +

1D BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) - | I3 BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) -
-GN PY CRHEB (99 2| e s 00n

A‘ Home Insert Annotate Home Insert Annotate
(mE! / i/’} ) (2 O o~ 0=

I \
i S 2Ad 1 2 .

Line Polyliny Line Polyline Arc Circle
@ >
- - - - - - Guide

Draw

Panels Start Panels

Panel stacking

Panel stacking

Toolbars

Toolbars

Toolbar size

Toolbar size

‘Workspaces

Workspaces

Menu Bar
Status Bar

Menu Bar
Status Bar

Clean Screen

Clean Screen
Dark Interface Dark Interface

Customize

Customize...

+~  Drafting
Drafting (toolbars)
Modeling

Modeling (toolbars)
Mechanical
BIM

Customize...
1 Drafting ESHAP
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1.7

1.8

1.9

1.10

1.11

1.12

Access Toolbar

O BricsCAD Access toolbar localizado no topo da
sua tela atua com uma barra de ferramentas rapida.
Aqui vocé vai encontrar as ferramentas de desenho
mais utilizadas.

Vocé consegue acessar essa barra de ferramentas ao
clicar com o botdo direito do mouse no ribbon,
selecionar Toolbars , depois BRICSCAD e Access.

CRER| IS S|« 2| 00wd[]o

Ribbon Tabs

Os grupos de ferramentas com funcionalidades
semelhantes agrupadas em abas nomeadas. Cada
aba é organizada em painéis, criando subgrupos de
ferramentas.

Utilize o cursor do mouse para navegar através do
Ribbon tabs.

Document Tabs

Estes |he permite alternar facilmente entre

diferentes desenhos abertos.

DICA: Clicando com o botdo direito do mouse em
qualquer document tabs é mostrado diversas
opgcodes.

Aba Model

Model Space é uma area na qual vocé cria entidades
bidimensionais e tridimensionais baseadas tanto no
World Coordinate System (WCS) quanto no User
Coordinate System (UCS).

Aba Layout

A aba Layout também pode ser referido como um
espaco de visualizagdo de folhas. Este espaco de
trabalho te permite trabalhar com 1 ou mais
modelos de visualiza¢gBes cada um a uma dada
escala de impressdo e dispostos em tamanhos
diferentes de folhas.

Layout Manager

O Layout manager é onde vocé pode gerir suas abas
de layout. Vocé pode criar, copiar, renomear, deletar
e plotar em tamanhos de folhas pré-definidas os
layouts.

BricsCAD’

Panels > r
Panel stacking >
Toolbars ? BRICSCAD ? 2D Constraints
Toolbar size > | 3D >
Workspaces » ¥ Access
Access3D
»  Menu Bar
: 3 Arcs
»  Status Bar 5
Array Edit
Clean Screen Arrays
Dark Interface Assembly
Customize... Assembly Explode
B9 | F w2 )
e .é /1- %D |:|$ % =Y | & {E'E = s 2dwir
Home Insert Annotate  Parametric View Manage Qutput Pointclouds
) (D H-e- O3  <oMove (DRotate Shiv X (- = .
/ f o CJ o5t Tcopy  Mhmimor Pe G —ev A i Ax p
Line Polyline Arc Circle s Copy == Multiline Dimension Lal
ne rey Rl R ey o [\strezch Elscale 5. - et - %
Draw Modify Annotations
Hyperfit~ v
S New CtrisN
Open Ctrl+O
Recent files >
Restore Last Session
Save Ctri+S
Save As Ctrl+Shift+S

Save All

Close

Close Left Tabs
Close All But This
Close All

Duplicate tab
Open Folder

([« » ¥ [E[modetfizyouts Layourz +

WWITWIE Mudelayoutz +

W|T|TMOdeI Layoutl Layoutz +
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1.14

1.15

1.16

Collapsible panels

Um conjunto de painéis dobraveis esta disponivel
em ambos os lados da tela. Nos ambientes de
trabalho Drafting, por padrdo, os painéis estdo
disponiveis do lado direito da tela

Command line

No campo inferior, vocé pode digitar os comandos e
o BricsCAD mostra os avisos, opg¢lBes e outras
informacdes relativas a execu¢do dos comandos.

Pressione F2 para mostrar as informag¢des do
comando completa em uma janela separada, ou
Shift + F2 para mostrar/ocultar o command line.

Status Bar

O Status Bar é posicionado ao longo da margem
inferior da janela de aplicacdo do BricsCAD. Possui
informagdes sobre as configuracdes contidas no
desenho atual.

Ready

= © it ©

=

=

BricsCAD

5
8

5
]

0
]

<>
TR
D%

<

o
5

@ | Model [ Layout? | Layout2 [+

Standard ISO-25 BIM SMAP GRID ORTHC POLAR ESNAP STRACK LWT TILE DUCS DYN QUAD RT HKA LOCKUI None

Ferramenta de Navegacdo  LookFrom

A ferramenta LookFrom é mostrada no canto
superior direito da area de desenho.

Clique em diferentes lugares da ferramenta
LookFrom para exibir a vista a partir de pontos de
vistas pré-definidas.

DICA: Para visualizar pontos na vista inferior
pressione e segure o botdo Ctrl .

NOTA: Clicando com o botdo direito do mouse nos
é fornecido um menu de acesso a comandos e
configuracdes. Para saber mais, consulte a
BricsCAD Online Help.

Front

Location >

¥ Isometric Mode
Twist Mode

¥ WCS
ucs

@ LookFrom Settings...

Dismiss

LYAVAVAYAY,

>
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1.17

Janelas de Selecéo

As janelas de selecdo lhe permitem selecionar uma
ou multiplas entidades de uma vez.

Existem dois tipos de janelas de sele¢ao no BricsCAD.

Janela de selecdo azul : Aparece quando se cria uma
janela da esquerda para a direita . Dessa forma, é
selecionada todas as entidades que estdo
inteiramente dentro de uma janela de selegéo
retangular.

Janela de selecdo verde : Aparece quando se cria
uma janela da direita para a esquerda . Dessa forma,
é selecionada todas as entidades que estdo dentro e
sdo cortadas por uma janela de sele¢do retangular .

Configurac¢des

O BricsCAD centraliza todas as variaveis do sistema e preferéncias do usuario em uma Unica caixa de didlogo chamada

Settings (configuracdes).

2.0

Acesse a caixa de dialogo Settings a partir do
command line, ribbon ou toolbars ~
No command line, digite OPTIONS ou SETTINGS.

A caixa de didlogo Settings esta disponivel clicando
com o botdo direito do mouse nos itens do Status
Bar (ESNAP ou ORTHO) e partir do command line
com o comando settings.

As configuracdes podem ser apresentadas por
categor ia (veja na imagem a direita) ou por ordem
alfabética (veja naimagem abaixo).

A ferramenta Categorized apresenta uma vista em
arvore que agrupa as variaveis em diversas
categorias. Vocé pode expandir cada categoria para
acessar uma variavel que seja relevante para vocé. E,

em muitos casos, €é possivel expandir em
subcategorias adicionais.

A ferramenta Alphabetic enumera as variaveis por
ordem alfabética de descri¢do (e ndo por nome).

Caso vocé saiba o nome da configuragao que deseja
modificar, vocé pode preferir organizar as
configuragdes em instancias em vez de

BricsCAD’

(’Hj @Fﬂi
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B Settings ? X

el Joole

=] Drawing
Drafting
References
Viewports, layouts and tabs
File properties
Computed values
User variables
Geographic location
Underlays
Dimensions
Program options
Compare
Mechanical drawing views
Sheet Metal
‘Communicator
Standard Parts
Browser settings
Mechanical assemblies
civil
BIM

INSUNITS Insertion units

Defines a drawing units value for automatic scaling when inserting or attaching blocks,
95 Short images, or xrefs. When both INSUNITS and PROPUNITS are on, length, area, volume
.+ browi and/or inertia properties will be formatted with their uni.
[1 Drawing

B Settings ? X

£ 3 (LY m—

Automatic 3D geometry constraints recognition ~
Automatic connection
Automatic display scaling 125
Automatic extension for center mark or centerline Automatic extension
Automatic fitting viewports' borders Fit viewports' borders automatically
Automatic tees
Automatic update features after sheet metal commands @)
Automatic viewport creation Create viewport for new layouts
Automatically flip/quarter-turn
Automatically update drawing views Update drawing views automatically
AutoSnap 0x0077 (119)
Back dlipping plane offset 0mm
Background color Vhite
Background gradient color bottom [ ReB:210,210,210
Background gradient color middle [ R6B:250,250,250
Background gradient color top [ white
Background gradient mode [0] No gradient background
Background plotting [ @
BCF source url
Bead fillet radius type [0] Profile radius ratio .

Baad fillat cad L

AUTOSNAP AutoSnap

Toggles polar and entity snap tracking and controls the display of snap marker, tooltips
2 short and magnet. The value is stored as a bitcode using the sum of the values of all
g Regt salectad options.

§ Registry
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2.1

2.2

2.3

categoricamente. Ao fazé-lo, lista-se todas as
configura¢des por ordem alfabética com base no
seu Titulo. O titulo é diferente do nome real da
variavel. Por exemplo, Angle direction controla a
variavel do sistema chamada ANGDIR.

Informagdes importantes a
configuragdo escolhida:

respeito de uma

1. Configuracdo selecionada

2. Nome da configura¢do: A variavel do sistema é
chamada: INSUNITS
Nomes por preferéncia de usuario sao diversos,
exemplo CmdLineFontSize

3. Titulo da configura¢do
4, Descricdo da configuragdo

5. Otipo da configuragdo e onde esta salvo:
« 75 Editable setting
« @ : Not-editable setting
[ : Saved in the drawing = can be defined differently in each drawing

A : Setting cannot be saved

1] BricsCAD-only
are clearly indicated by an additional icon.

A opcdo Only show differences with the default
mostra apenas as alteragdes feitas as configuracdes
padrdo (como mostrado em azul). Apenas as
configura¢des que sao diferentes das predefinidas
sdo listadas neste modo de visualizagao.

Use a ferramenta FIND para pesquisar em tempo
real.

Digite no campo de pesquisa.

Ao digitar, € mostrada a primeira configuracdo
correspondente a pesquisa.

Depois, continue digitando, a medida que for
escrevendo a préxima configuracdo correspondente
a pesquisa sera mostrada.

Ou vocé pode clicar em Find Next (D) ou Find

Previous (D) para alterar entre a configuracao
anterior ou a seguinte, que é correspondente ao
contetdo digitado no campo de pesquisa

A cor de fundo do campo de pesquisa fica verde
quando é encontrada a configuracdo final

correspondente a pesquisa.

BricsCAD’

LSC

CAD

B Settings ? X
mrwlell loAln
[=l Drawing ~
= Drafting
Drawing units
6 Insertion units [4] millimeters ~
Insertion units scaling 0x0001 (1)
Measurement [1] Metric (use ISO Hatch and ISO Linetype)
Property units OX002F (47)

Linear unit precision [2] 0.00

Area precision [-1] Use LUPREC

Volume precision [-1] Use LUPREC

Mass precision [-1] Use LUPREC

Length units in ft mi pm mm cm m km

Area units in ft mi pm mm cm m km

Volume units in ft mi ym mm cm m km &
INSUNITS e elnseltion units

Defines a drawing units value for automatic scaling when inserting or attaching blocks,
g Short O\mages, or xrefs. When both INSUNITS and PROPUNITS are on, length, area, volume
e and/or inertia properties will be farmatted with their unit.

[ Drawing

&8 : Saved in the registry = applies to all drawings opened in the current user profile

: Most settings correspond to AutoCAD variables. There are, however, a few that are unique to BricsCAD. They

B settings

o.

[ AutoSnap

Y —[ T

[ Associative

0x0077 (119)

AutoSnap marker

AutoSnap tooltips

AutoSnap magnet

[ Polar tracking

Entity snap tracking

ooltips for polar tracking and entity snap tracking
racking line from LASTPOINT

O

IfcimportModelOrigin, def:
v

AUTOSNAP AutoSnap
Toggles polar and entity snap tracking and controls the display of snap marker, tooltips

%= short and magnet. The value is stored as a bitcode using the sum of the values of all

. selected options.
£5 Registry
B Settings ? X
8=

5 By [t ooje

Furge unused scales [0] Ask in dialog box ~

Get Started
Hatkey Assistant
QVERK AYER

BIGCRTTY Sertmgs.

Command fine
Drafting
Selection
Manipulator
Drawing Explorer
OLE and metafiles
Sheet sets
Bricsys 24/7
Version Control
Image cache

Data Driven Enhancements

Show Launcher dialog

Showr Hotkey Assistant widget

Duplicate Entities

a E

0x0038 (56)

151

BLOCKIFYTOLERANCE

g Real
HS  Registry
3 BricsCAD-only

Blockify tolerance

Defines a relative tolerance used in the BLOCKIFY and PARAMETRICBLOCKIFY
commands for determining whether two entities are equal. An example of a relative
tolerance is the maximum ratio of the difference between two line lengths to the length
of one line. A negative value means the algorithm will determine the optimal tolerance
itself (0.000001 for 20 and 0.0003 for 3D entities). This option is highly recommended.
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24 (Clique no icone Configure £ no Settings toolbar
para modificar as op¢Bes na caixa de dialogo de
configuragdes.

O Configure Settings Dialog te permite controlar a
forma como o BricsCAD procura as configurag@es e

. ~ . ~ . a
como as configura¢gdes modificadas sdo listadas _
) ; - - X E=] 3 Tél[{% | [Clockwise = D]E[;
quando o modo de vizualizacdo Differences é r
ngular unit type [0] Decimal degrees 7S
SeleClonadO. ﬁnglular unit precision [2] 0.00
ngle base 0
Angle direction q\om
i i3 + = [ Coordinate ir:;r;atte == 'COnﬁguf:Sm X
NOTE: A caixa de didlogo de configura¢des oferece oo e g
; ‘o . - A . . # Direct Modelin e
um método grafico e intuitivo para vocé visualizar e 3n-sphy,vEWa:; L. e (o )
. ., . . N . 7 Entity creation
editar as variaveis do sistema e as preferéncias do il Entity modification | Find where (5] n varabl names Match case
2 . sos ~ & Entity.selection 8] In variable titles
usudrio. Isso pode ser particularmente Gtil se vocé B _ /: In variable values
- ., X [+ Interference ®) In variable help
ndo souber o nome exato da variavel ou se deseja at sl o /’" %) in categories
. z . .z . ~ J(,‘ ) ,'you o e Modified settin,
modificar varias varidveis. No entanto, se vocé & "Ej v e
preferir visualizar e editar as varidveis via Command AepR ::“:'f d"t_“!("“ (%) Display modified settings in a different color -
ts the positnFangie
. A 7 “g Boolean
llne' voce tambem pOde fazer dessa forma! BaSta [% Drawing [®) During drawing comparison, display only settings stored in the drawing
entrar com o nome da variavel ou entrar com o cancel (D)

comando SETVAR.

Vocé pode facilmente exportar a lista de
configuracdes para um ficheiro de arquivo
delimitado (CSV). Clique no icone Export na parte
superior direita da caixa de dialogo _= depois
coloque o nome do arquivo e sua localiza¢do na
caixa de dialogo do Export Settings .

Para saber mais sobre a Settings dialog box, por
favor acesse:
https://blog.bricsys.com/bricscad-journey-settings/

O Menu do Cursor Quad

O menu do cursor Quad, também conhecido como Quad é um sistema de comando completo localizado diretamente no
cursor do mouse. Quando se move o cursor sobre a tela ou quando existe um conjunto de sele¢dao, o Quad detecta o tipo de
entidade e apresenta os comandos aplicaveis a essa entidade ou conjunto de entidades. Quando nenhuma entidade é
detectada ou selecionada, vocé pode usar o Quad (no modo No Selection ) para criar entidades, inserir blocos, anexar
subcamadas, ou abrir as caixas de didlogo do Settings e Drawing Explorer

3.0 Usando o Menu Quad

No Selection

20 0 & {* &

Draw Insert General

1. Abra Quad.dwg .

O

2. Certifique-se de que nada estd selecionado.
Cligue com o botdo direito do mouse em um
espaco do desenho. Vocé verd que o comando
mais recente utilizado sera mostrado no Quad.

e

O Q@ &
Z

Rectangle

Draws a rectangle g

3. Mova o seu cursor sobre o icone. O Quad agora
ira expandir. Este é o No-Selection Quad . A
barra de titulo do Quad mostra sempre quais
entidades estdo atualmente selecionadas ou
destacadas

I B P s
p
]
%
B O Y


https://help.bricsys.com/document?title=_commandreference/CMD_setvar.html&documentVersion=V22
https://blog.bricsys.com/bricscad-journey-settings/

3.1

Mova o seu cursor sobre a aba de Desenho e
clique no icone do Retang ulo

Desenhe um retangulo

Passe o cursor sobre o retangulo. O Quad
deverd aparecer

Mova o seu cursor sobre o icone Quad. O Quad
deve agora expandir-se e mostrar uma fileira de
6 icones, ver imagem a direita. Estes icones sdo
os comandos mais recentemente utilizados
neste tipo de entidade (ou seja, uma polyline)

Mova o seu cursor sobre a aba de Desenho e
clique no icone de Offset

Cligue com o botdo esquerdo do mouse
criar um offset.

para

Também é possivel utilizar o Quad em sub-
entidades, como por exemplo um segmento de
polilinha.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

Pressione e segure o botdo Ctrl e passe o
cursor sobre um dos segmentos de um dos
retangulos

Mova o seu cursor sobre o icone que aparece ao
expandir o Quad. Na aba de Desenho, clique no
fcone Add Linear Dimension

Clique com o botdo esquerdo do mouse em
algum lugar para criar uma dimensdo linear

O Quad também pode ser utilizado em mais de
uma entidade. Com base nos tipos de entidades
que estdo atualmente selecionadas, o Quad
escolhera quais comandos/icones ira exibir

Selecione ambas as polylines

Para abrir o Quad, passe o cursor sobre uma das
duas polylines, ou clique com o botdo direito do
mouse em algum lugar de especo vazio

Abaixo da aba Edit, clique no icone Add Hatch .
Isso deve agora criar uma hachura entre estes
dois retangulos.

DICA: O menu ShortCut € exibido com um longo
cligue no botdo direito do mouse.

LSC
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i [Folyline

g4

ih 0 A ¥ & H
Edit Modify Draw Select 2D

Constraints

ol LA

Set

Offsets a curve, an edge or the outer edges of a face

i |Polyline Segment

&%
i
ic
[
2]
B
3
Lo
a
jo)
@&

dd linear dimension
Draws a horizontal or vertical dimension

i |Polyline (2)
; —
Da @/ X m / [
YV |edr Modify Select
o =
m 5 |
‘ Add hatch
- ““nclosed curves or b
Repeat Ctl+M  ———————
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Copy with Base Point Ctrl+Shift+C
Paste Ctrl+V

Paste as Block Ctrl+Shift+V
Paste to Original Coordinates

Select Similar

Undo Ctrl+Z
Redo Ctrl+Y

Pan
Zoom

Options..



3.2

3.3

3.4

3.5

Rollover tips com o Menu Quad

O rollover tips sdo um conjunto limitado de
propriedades apresentadas ao selecionar ou passar
o cursor sobre uma entidade.

Se Rollover Tips (RT) = ON algumas propriedades da
entidade sob o cursor sdo exibidas. Ative o RT
localizado na Status Bar.

E possivel alterar as propriedades de uma entidade
a partir do rollover tips.

As propriedades disponiveis sdo definidas na aba
Properties em Customize .

1. Digite CUI no command line
2. Clique na aba Properties

3. Na janela Rollover a direita, clique na caixa a
esquerda de Linetype, para adicionar tipos de
linha ao Rollover tips.

4. Clique OK para aceitar as alteracdes.

5. Passe o cursor sobre a hachura.

Mova o cursor sobre o rollover tip e clique no
lado direito de uma propriedade para edita-la.

DICA: Clique na barra de titulo do Quad para
alternar entre os comandos do Quad e Rollover
Tips.

Vocé pode controlar quando o QUAD ser3 exibido ao
clicar com o botdo direito do mouse em QUAD no
Status bar.

Para alternar a exibi¢do do Quad, clique no campo
Quad no Status bar na parte inferior da janela de
aplicagao do BricsCAD

7 i

;|

. .
i

ESNAP STRACK

é‘ '@[‘; Layer 0

BricsCAD’
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Polyline

Color  [[] White

Length 800 mm
Area  400.0000 cm?

TILE |1:1 | DUCS | DYN QuAD [RT)fika

B Customize

File

Main file: | C:\Users|jrade\AppD

g\Bricsys\Bri E‘

=+ O Entity
F- O Array
#- O Block
7O Dimension
7O Image
7O Leader
7O Line
£ O Mesh
H- O Polyline
H- O Surface
7O Text
7O Underlay
7O Center Entity
£y 3D Face
-3 3D Solid
- Arc
(3 Body
Camera
() circle
() Ellipse
Hatch
{2 Helix
- Light
[Ed oLE Frame
o Point
£ Region
4 Section Entity
S Chana

~ | Rollover

Q search

Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Properties Workspaces Command Ali * | *

[£-O General
[] Handle
Color
Layer
etypef]
--['Linetype scale
[ Plot style
[ Linewveight
[[1 Transparency
71 Hyperlink
[1 Entity Type
--[] Effective type
--[¥] Diff type
[ History
[-© 3D Visualization
[ Material

v

or by setting ROLLOVERTIPS system variable.

Tip: Rollover properties can be switched on/off in the [RT] pane in the statusbar,

Manage your customizations... oK Cancel
BT (] white
Layer|[] ByLayer
Type |l ByBlock
Area | ] Red
[ vellow
[ Green
X cyen
|
[ wagenta
[ wehite
W ReB:24,25.28
~  Show Quad on Hover
" Show Quad on Select
+~  Show Quad on Right click
Suppress Quad on Hover When Entities are Selected
~ On
Off
Customize Quad ltems...
5  Settings...
TILE 1:1 DUCS DYN QUAD RT HEA MNone -



https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360015517219-The-Status-Bar

Distancia Mais Proxima

Afunc¢do Nearest Distance permite visualizar e modificar de forma dinamica a distancia entre duas entidades ou sub-entidades
selecionadas. Além disso, as distancias mais préximas alinhadas ao longo dos eixos X, Y e Z do visor WCS.

4.0

4.1

2.
3.

Desenhe outro retangulo perto do retangulo
existente

Selecione o primeiro retangulo

Selecione o 12egundo retangulo

A distancia mais préxima sera exibida

4.

Cliqgue no campo de distancia e digite um novo
valor. Note que a segunda entidade se moveu
Duplo cliqgue em um campo de distancia para
diminuir o zoom a fim de exibir completamente
as (sub)entidades selecionadas.

NOTE: Se a fun¢do Nearest Distance ndo for exibida,
ative o DYN (Dynamic Input) no Status Bar.

6.

Usando o Quad, desenhe uma linha entre os dois
retangulos

- Clique com o botdo direito do mouse em um
espacgo vazio para ativar o Quad.

- A partir do menu Draw, clique em Line e
desenhe uma linha.

Para selecionar uma sub-entidade, pressione e
segure a tecla Ctrl para selecionar uma sub-entidade.

Clique na tecla Ctrl e depois selecione a linha
horizontal inferior do retangulo.

Solte a tecla Ctrl
Selecione a linha.

Cliqgue no campo de distancia e digite um novo
valor. Note que a entidade linha se moveu.

i

R

i
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Desfazer Por Entidade

A funcdo History no painel Properties te permite desfazer operagdes de edi¢do para uma entidade selecionada. A propriedade

History sé é exibida quando vocé seleciona uma Unica entidade.

5.0

DUCS

Para desfazer a hachure que foi acrescentada em

uma etapa anterior,

1.

2.

3.

Selecione a hachura e abra o painel Properties
Clique no campo History

Clique Undo 1 step(s)

BricsCAD’ LSC

CAD

Hatch ~v e
General

Handle

Color [ white

Layer ]

Lingtype
Linetype scale 1
Flot style
Lineweight
Transparency ByLayer

Cantinuous

Bylayer

Undo 3 step(s)
Undo 4 step(s)
Undo 5 step(s)
Undo 6 step(s)

Undo 7 step(s)
Grigin point v

Com a funcionalidade Dynamic UCS (DUCS) ativada, o sistema de coordenadas é alinhado automaticamente com a entidade
sob o cursor. O DUCS funciona em entidades 2D e nas faces de sélidos 3D.

6.0

6.1

1.

Certifique-se de que o DUCS esta ativado tanto
pressionando a tecla F6 quanto clicando em
DUCSno status bar.

Selecione uma areavazia do desenho, clique com
o botdo direito do mouse para ativar o QUAD.

Mova o cursor sobre o QUAD para a aba Draw ,
selecione Rectangle

Passe o cursor sobre a linha e pressione a tecla
Shift para bloquear temporariamente o cursor
para o DUCs.

Desenhe um retangulo alinhado com a linha
angulada.

Certifique-se de que o ORTHO estad ativado
pressionando a tecla F8 ou clicando em ORTHO no

status bar.

1. Selecione uma areavazia do desenho, clique com
o botdo direito do mouse para ativar o QUAD

2. Mova o seu cursor sobre o QUAD para a aba
Draw , selecione Line

3. Passe o cursor sobre a linha e pressione a tecla

Shift para bloquear temporariamente o cursor
para o DUCs

Desenhe varias linhas.

STRACK TILE 1:1)DUCS)DYN QUAD RT HEA




Visualizacao

BricsCAD Q%
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CAD

Se vocé trabalha com muitas entidades em um desenho, tudo o que vocé tem no desenho é visivel na tela. Quando se pretende
tornar temporariamente visiveis apenas algumas entidades ou uma entidade especifica e gerencia-las em uma vista, vocé
pode utilizar as ferramentas de ocultar ou isolar entidades.

7.0

7.1

7.2

Ocultando Enti dades

A ferramenta Hide temporariamente oculta e
seleciona entidades na vista.

Neste desenho vamos ocultar as cadeiras e mesas a
partir do meio do edificio superior.

1. Abra o desenho Viewing.dwg
2. Selecione as cadeiras e mesas
3. O Quad aparece, mova o cursor para a aba

Select e clique no icone HIDE ENTITIES E

Todas as entidades que foram selecionadas sdo
ocultadas da vista.

Isolando Entidad es

A ferramenta Isolate temporariamente oculta todas
as entidades exceto aquelas que foram
selecionadas.

Neste desenho,

1. Selecione as cadeiras e mesas a partir do meio
do edificio inferior

Uma vez que o quad aparece, va para a aba
Select e clique em ISOLATE ENTITIE£%

Todas as entidades que foram selecionadas estdo
temporariamente isoladas.

Mostrando Entidades

A ferramenta Show Entities traz de volta todas as
entidades ocultas na vista.

Vamos trazer de volta todas as entidades para a vista

1. Clique com o botdo direito do mouse no model

space. O quad é mostrado no modo com
nenhuma selegao

Mova o cursor sobre a aba General e clique em
=

SHOW ENTITIES®
=
NOTE: Se SHOW ENTITIES™ ¥ ndo aparecer no quad,
clique em SHOW ENTITIESno Access toolbar ou entre
com UNISOLATE no command line

3. Nocommand line, digite Z e aperte a tecla Enter,

depois digite A e aperte a tecla Enter

Todas as entidades que foram temporariamente
ocultadas e isoladas serdo mostradas.

dlbd pd odlb \
f € P c g adlo 11
¥ e pc pd osg. b i
{ € pPc pd 2490 |
§ dlp g pdode ]
¥ qEe kg pdo2dn F
¢ B C D9 2 9 2 !
j se——- 0 - I - - P
— \
g p g pd odl|p 5 —
dik g 2 d 2 d/p
B = === =
dik 9 & 4 =2 d[p :
| i
Y d I <} |
Y ¢ pa p o o B =
q dlk o k< = d(k =
dll o o o dlp —
Lu] (Sl [« I ] (S o o3
o (S o0 (S &)
L] oo o I w} (o N »} o
o o o} (o2 vl (S o} =3
L] [ (S I -} o (=)
o [ - Do (S ¥ o
Lo o T < = B e B - I o
o [ [ ] [ o] Cr

Arc (896), Polyline (256)
0 O [=] 0T +
B E@ m -‘—» x <
Edit Modify Select
= §E =
T IEG &
Hide Entities

Temporarily hide selected entities

Fae ra e

- fEFS

‘;rc (896): P’é\yline (256)
= O~
m@ =

Edit

(52|

Modify

ﬁgj

X 9

a
+
'\_’ >

Select

15° 20

Mo Selection

@ 5§ /7 OfEV

&>

Isolate Entities
Temporarily hide all but the sele

anc

voc

soon

wvoe
onaa

wuue

sona

wvoe
nana

sooe

Modify Draw Insert

Show Entities

Show all previously temg
Can) o
ah § o aTe o dTe =
2k  2e ae ag a =

» d 28 as ada

e d2dasada —

ooo ao0n oo

oo wou oown

EEEY:}

annc

saao
5000

oooc

epoe

EERYY

T

evo

annn
wono
bson ooon gono

Twer gUrT OowEg

sass aans asnc

5
5
5
=
5
a
5
s

ceoo oo @
baon aobon 4




BricsCAD LSC

CAD

Navegador Structure

O navegador structure é uma arvore interativa que mostra as entidades no modelo atual. Usando a arvore de estrutura
configuravel no navegador Structure pode ser usada para Mostar, Ocultar, Isolar e Zoom entidades selecionadas, bem como
para revelar todas as entidades ocultas no modelo. Uma vez configurada, esta arvore de estrutura pode ser salva em um
arquivo no formato .cst. Por padrdo, arquivos no formato .cst sao salvos na pasta Support.

8.0 1. Abra Structure Browser.dwg F“E'de{a”'t
Search
"~

2. Abra o painel Structure B

3. Selecione uma Unica entidade expandindo os
modulos até ndo pode ir mais adiante

4. Clique com o botdo direto do mouse e selecione

Zoom.
Show
O BricsCAD amplia a linha no desenho. Hide
Isolat
NOTE: Certifique-se de que as configuragdes para o 2531;;

navegador structure estdo corretas, clicando com o
botdo esquerdo do mouse no nome default no topo,
a esquerda do navegador Structure.

. C
O 1 {EI Configure...

(O 1c38D

Isso abre uma caixa de diadlogo.

Clique na aba Options . Nela vocé pode escolher as
configuragdes pré-definidas de selecdo de
entidades quando  selecionada em &rvore a partir

+. | @& Comparison
do menu suspenso. I 5 nutes
Add rule or property i
o IDif type
~ e (O
8.1 1. Vocé pode usar o navegador Structure para B yer
ordenar e encontrar elementos no desenho. : : o Entity Type
. ' Length
2. Por exemplo, para encontrar todas as linhas com Sort
comprimento O: b0 Handle
. . [#- General
3. Certifique-se que a configuracdo Default esta - Entities
ativada na parte superior do navegador
Structure. Caso nao esteja, altere-a para Default
usando o menu
4. Clique no pequeno icone de engrenagem
proximo ao Default, ou clique com o botdo
direito do mouse no nome do desenho no ‘. Start point
navegador Structure e clique em Configure... End point
Delta
. . . . Length
5. Primeiro, cligue em File > Save As... para salvar %
a nova configuragdo com um novo nome. e St
Nomeie como Sort by length GroupfSort  Show/Skip  Options
6. Na aba Group/Sort, em Entities clique em Sort, + E Comparison
H H X u sonr =3 i Entities
depois Fllique no botdo “mais” do lado esquerdo )<h B0 Fiter
para adicionar rule or property O| Delete nule or property |
R . ) oo
7. Desca até Entities e expanda-o clicando no sinal 5 o
de mais localizado do lado esquerdo a Entity Type
o Length
8. Desca até Line e expanda-o clicando no sinal de E-O Sort
mais ao lado esquerdo. ;-0 Length
' Handle

9. Sob Geometry , clique em Length



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Usand

O Manipulator

Cligue em OK to close the Select Property dialog
box.

Selecione a nova propriedade Length e use a
seta Up do lado esquerdo, de modo que fique
agora acima da propriedade Handle

Selecione a propriedade Layer em Group, e use 0
icone da cruz vermelha para a remover. Agora as
camadas ja ndo serdo tidas em conta no
Navegador Structure

No final, deverda ter uma configuracdo
semelhante a na imagem final a direita

Cligue OK para fechar a caixa de dialogo
Configure Structure Tree.

No navegador Structure, expandir Entities >
Lines. Vocé vera que existem 3516 linhas, e todas
elas estdo ordenadas por comprimento. A partir
daqui é facil remover todas as linhas de
comprimento zero, ou linhas que sdo tdo curtas
que provavelmente sao erros ou lixo, pesando o
desenho.

0 o Manipulator

BricsCAD’

% sort by length
| Q search

Structure Browser.dwg

-0 Entities

I Arc (470)

I Array (Rectangular) (15)
I Block Reference (85)

-~ 0.000000527979 mm
-/ 0,00000052798 mm
-/ 0,00000052798 mm
-~ 0,00000052798 mm
- /" 0,00000052798 mm
- /" 0,00000052798 mm
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é uma ferramenta versatil para mover, rotacionar, escalar e espelhar rapidamente entidades selecionadas.

Segurando a tecla Ctrl quando se inicia uma agdo mantém as entidades originais, criando assim cépias. Ao selecionar uma
entidade, o manipulator é exibido com um local e orienta¢cdo controlados pelo usuario. A localizagdo e a orientacdo sdo
controladas de forma semelhante a de um UCS dinamico. Quando multiplas entidades sdo selecionadas simultaneamente, o

manipulator é inicialmente colocado no centro geométrico delas. Quando uma selecdo é construida passo a passo, a
localizacdo inicial do manipulator é preservada. O manipulator pode ser faciimente deslocado para qualquer localizagao ou
orientacdo desejada, utilizando suas barras.

O Manipulator

determinado eixo ou em um plano especifico.

Dica: a forma mais facil de chamar o Manipulator é selecionando uma entidade clicando com o botdo esquerdo do
mouse ligeiramente mais tempo do que normalmente faria. Se vocé segurar o botdo esquerdo do mouse durante
mais de 250 milissegundos, o Manipulator deve aparecer. Caso ndo apareca, cheque em settings na aba

pode ser usado para Mover, Rotacionar, Espelhar, Copiar

MANIPULATORM user preference esta definida 2 e se MANIPULATORDURATI@Sta definida para 250.

Alternativamente, vocé pode chamar o Manipulator digitando MANIPULATE no command line ou selecionando no

QUAD.

9.0 1.

Abra Manipulator.dwg

Isso contém uma referéncia de bloco e uma
polilinha

Selecione o bloco da cadeira clicando com o
botdo esquerdo do mouse durante mais de 250
ms para chamar o Manipulator. No caso de
referéncias de blocos, o Manipulator aparecera
sempre no ponto de insercdo da referéncia do
bloco:

e Scalar entidades ao longo de um
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As barras podem ser usadas para
Mover e Rotacionar a entidade

As setas em azul podem ser usadas para
Espelhar ou Escalar a entidade

As bolas brancas podem ser usadas para
reposicionar ou reorientar o Manipulator.

9.2 3. C(Clique no arco amarelo para comegar a
rotacionar a cadeira. Repare que quando o seu
cursor estiver dentro do ciclo de rotacdo, o bloco
ira rotacionar para angulos predefinidos.
Quando o seu cursor esta fora do angulo de
rotagao, o angulo é irrestrito.

4. Rotacione a cadeira no sentido horario mais de
45°, tanto utilizando o rastreio polar quanto
utilizando os angulos do Manipulator.

9.3 5. Clique na barra vertical amarela para Mover a ~IIIInIIA
cadeira ao longo desse eixo

6. Para Espelhar a cadeira, clique na seta azul e /'w = ‘{EE! S
(\J m .

mova O Seu cursor. q

7. Para Copiar e Espelhar a cadeira, primeiro
mantenha pressionada a tecla CTRL, depois
clique na seta azul. Agora mova o seu cursor. A
cadeira foi copiada e espelhada.

Para mais informag¢des sobre o Manipulator, por
favor veja estes artigos de ajuda -

https://help.bricsys.com/document?title= guides/BC  https://help.bricsys.com/document?title= guides/BCAD
AD getting started/GD usingthemanipulator.html&d Mmodifying entities/GD themanipulator.html&document

ocumentVersion=V22 Version=V22

Blockify

A ferramenta BricsCAD Blockify permite converter automaticamente conjuntos repetitivos de entidades em definicdes de
blocos. Blockify também pode substituir padrdes de geometria por arrays. A ferramenta Blockify pode ser aplicada a entidades
2D, bem como a sélidos 3D.

10.0 Criando novas definicbes de b  loco B File Edit View Insert Setting aw Model Dime
i B B = - D ok ok | g )

DEHB @S & 2§
A Home Insert Annotate  Parametric View

00 o ey

Vocé pode usar o Blockify para criar defini¢des de
bloco com base na geometria selecionada no model

space. l;\;e ,“ Attach Open XRef Xref Refedit At
Block... =
Neste exercicio iremos criar duas defini¢des de Blocks| A rr

blocos, uma representando uma cadeira e outra Sockly X+
representando uma mesa

10.2 1. Abra Blockify .dwg
2. Iniciar o comando BLOCKIFY -

A partir do Ribbon, na aba Insert e no painel
Blocks .


https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_getting_started/GD_usingthemanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_guides/BCAD_modifying_entities/GD_themanipulator.html&documentVersion=V22

10.3

E pedido: Select source entities or [match Equal
solids/match  existing  Blocks/Settings/selection
options (?)] <match Equal solids>

No painel que ird abrir a diretita é possivel
realizar  pré-configuragdes no comando.
Certifique-se de que as suas configura¢des para
o Blockify estdo todas definidas da seguinte
forma a direita.

Selecione as entidades que compdem uma
cadeira e pressione Enter

Defina o ponto de inser¢do para o bloco,
escolhendo no desenho

Escolha onde Blockify deve procurar a repeticdo
destes elementos. Comecgaremos por definir um
espaco de pesquisa, criando uma janela de
selecdo. Pressione Enter

5. Especifiqgue um nome para este bloco,
por exemplo, Chair (Cadeira)

6. Agoravocé deve descobrir que dentro do
nosso espago de pesquisa, todas estas
entidades foram substituidas por
referéncias a uma nova definicdo de
bloco

7. Digite EXPB (Drawing Explorer, Blocks)
no command line para verificar que uma
nova definicdo de bloco com o nome
Chair foi adicionada a lista de blocos

8. Feche o Drawing Explorer.

Agora vamos repetir o processo selecionando outra

entidade.

1. Inicie o comando BLOCKIFY novamente

2. Selecione 1 polilinha que represente uma mesa
como entidade de origem e pressione Enter

3. Especifique o ponto de insercdo do bloco, por
exemplo, o canto inferior esquerdo da mesa

4. Desta vez, especificar que o Entire Drawing
(todo desenho) deve ser utilizado como espaco
de pesquisa

5. Especifique um nome para este bloco, por
exemplo, Desk e pressione Enter

6. No Drawing Explorer vocé deve agora ver a

nova defini¢do de bloco com 263 inser¢8es

BricsCAD’

Blockify
Find recurring geometry and replace it with block

references

Settings

Search entire drawing

Use default insertion point

Use default block name
Compare geometry only
Convert unique solids

Show preview

Tolerance -1

Blocks [Blockify.dwq]

DXLEEREE| & MM @ o

1
2
2
F
5
6
7

Block Name Annotative Face camera

| CETa—
Door1

Door 2

Door Elevator

Title

Toilet

Urinal

Match Orientation to Layout

Joooood

Blocks [Blockify.dwg]

CXL|HEGRED| & BILIE &

Block Name An... Matc... Face... Explo... References
1 |Chair O 8 Varies
2 fpesk O Varies
3 |Door1 . O Varies
4 |Door 2 O 3 Varies
5 |Nnar Flavator M [l a Varies

Exp

Insertion point

LSC
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Utilizando as defini¢cdes de blocos existentes

BricsCAD

Blockify pode também analisar as definicdes de bloco existentes no desenho e verificar se existem outras instancias
recorrentes no desenho que possam ser substituidas por uma referéncia de bloco

10.4

4. Blockify deve agora substituir toda a

1. Inicie o Blockify

2. Selecione a opc¢do Match existing
Blocks

3. Especifique que o Entire Drawing sera
utilizado como espaco de pesquisa

geometria recorrente que ja tinha uma
definicdo de bloco no desenho, por
exemplo, todas as cadeiras que estavam
fora do nosso espaco de busca no
primeiro exemplo Blockify.

Array Detect

: _QNEW

: _blockify

or [match Fqual solids/find Collections/match
election options (?)] <match Equal solids:>:

_blockify
elect source entities or [match Equal solids/find Collections/match
existing Blocks/selection options (?)] <match Equal solids>:B

ect search space or [Entire drawing/selection options (7)]
{Entire drawing>:

O array detect pode ser utilizado para blocos e entidades, que apresentam um padrdo. Vamos primeiro avaliar a area de
pesquisa e a entidade que usaremos como referéncia.

10.5

1.
2.

Inicie o Arraydetect

Especifique um espago de pesquisa; selecione
apenas a parte superior do desenho, e aperte
Enter.

Selecione a opgdo Select soucer Entities ; e
selecione o uma coluna de conjunto de mesas e
cadeiras como na imagem a direita, aperte
Enter .

Observe as detec¢des padrdes feitas pelo
comando e selecione o escolhido.

Cliqgue em Convert 1 pattern

Selecione o array, e no painel Properties altere o
ndmero de Linhas de 4 para 3.

ARRAYDETECT

ARRAYDETECT]|

Array Detect

Add structure to your drawing and reduce file size
by replacing sets of entities by arrays.

1 pattern found:

2 columns, 4 rows, 8 eleme...

0000

®
®) patems
®
O




Colecdes

10.7

10.

Abra o painel Structure e certificar-se de que a
configuragdo Structure Tree esta definida como
“default ”

Abra o desenho Find_collections_simple.dwg

Abra a arvore de estrutura, expandir Entities ,
expandir 3D Solid para mostrar todos os
sélidos

Abra o SETTINGSe busque por Blockify settings.
Desative a configuracdo Replace patterns by
arrays (BLOCKIFY only) e feche o SETTINGS.

Inicie Blockify , a partir do Ribbon na aba Insert ,
painel Blocks .

E pedido: Select source entities or [match Equal
solids/find Collections/match existing
Blocks/Settings/selection options (?)] <match
Equal solids>: escolha a opg¢do match Equal
solids

E pedido: Select search space or [Entire
drawing/selection options (?)] <Entire drawing>:
escolha Entire drawing

E pedido: Specify block name or <ENTER to use
default name>: pressione Enter

Reveja a Arvore de Estruta , todos os solidos
foram agora convertidos em blocos

Inicie o Blockify novamente, selecione um cubo
pequeno e um grande como entrada de
comando, e pressione Enter quatro vezes para
encerrar o comando

Reveja a Arvore de Estruta novamente, para
ver blocos contendo pares de cubos

Desfazer pararemover os blocos para os pares
de cubos

Inicie Blockify , a partir do Ribbon na aba Insert ,
painel Blocks .

I3
Misc
Columns

- Levels

Level spacing

BricsCAD’

0 570 em

Included axis angl T 90°

Annotate  Parame

& default

Q search

(= E Find_Collections_Simple.dwg
[z} O Entities
B0 0(19)
i[=--O Block Reference (19)

HFEEFEEEBEBBEBEBBB®E
Safsfesiealeaiealealealeshealesies)
SEgBLEeEEEES
o © O N U o @™ o (3]

=

) Create another

into

Attach

= o

Open XRef Xref

XRef.. XRef Bind Clip
References
I default
Q search

=+ E Find_Collections_Simple.dwg
(=~ O Entities

B EHBBC

B =

B ®

H B

@

) 0 (15)
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11.
12.

13.

14.
15.
16.

17.

18.
19.
20.

21.
22.

23.

24.
25.
26.
27.

E pedido: Select source entities or [match Equal
solids/find Collections/match existing
Blocks/Settings/selection options (?)] <match
Equal solids>: selecione a op¢do find
Collections

e Entire drawing
Reveja a lista das cole¢des apresentadas

Clique sobre a cole¢do de um cubo pequeno e
um maior

Na parte inferior do painel, certifique-se de que
“Show " estd selecionado, clique nas setas

Entre com “SmallBlock ” como nome do bloco
Clique “Create "

Percorrer novamente a lista de Colecdes, clique
empairof 3ISmal | Bl oc Kk j

Na parte inferior do painel, certifique-se de que
“Show" esta selecionado

Entre com “LargerBlock " como nome do bloco
Clique em “Create "

Utilize o Pan um pouco no modelo para mostrar
o ultimo bloco

"

Desative “Highlight overlapping collections

Na parte inferior do painel, certifique-se de que
“Show" esta selecionado

Clique nas setas para percorrer as cole¢des
para mostrar a sobreposicao

Clique “Remove " para a op¢do correta
Digite “LargestBlock " como nome do bloco.
Clique em “Create "

Abra o navegador Structur

CopyGuided

S
BricsCAD” |||

Find Collections

8 new block.
Options
Mesmumgsp 00 mm Recalculate

Callections

Select a set of collections:

P JF

3 collections 2collections
4entities each 3 entities each

2

3 collections
2 entities each

Detsils

&) Shaw 1013
Remove

Block Namz

Find Collections

Fin esiections uf boc efetances snd
e ek

[ default

Q search

(=1 Find_Collections_Simple.dwg
<O Entities
~E-0 0(7)

[+~ O Block Reference (7)
& 3A8
W 3AD

W 3AE
‘& 3DE ———=— SmallBlock

7 3g5 = LargerBlock
75 3EC == LargestBlock
& 3ED ———3 LargestBlock

Fi

—

BEBB BB

i
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CopyGuided pode ser utilizado para copiar objetos que estdo associados a outros, por exemplo, uma porta dentro de uma
parede. Os objetos a copiar podem ser de qualquer tipo, como linhas ou referéncias de blocos. O(s) objeto(s) 'associado(s)'

deve(m) ser um tipo de curva, por exemplo, Linha, Polilinha, Arco, Circulo.

O comando pode ser executado em modo de pré-selecdo: selecionar primeiro as entidades, depois inicie o comando; ou modo

pds-selecdo: selecionar as entidades no fluxo de trabalho do comando.

11.0

1.
2.

Abra CopyGuided and MoveGuided.dwg

De um zoom nas janelas no topo do desenho, e inicie 0 comando COPYGUIDED, a partir do Ribbon,

aba Home , painel Modify , CopyGuided



111

BricsCAD’ LSC

CAD

Home Insert Annotate  Parametric View
P Ay 8 T e S 7= Wl o (AT O3 |«+Move (Rotate
¢ -1} "5 Copy Ah Mirror
Line Polyline Arc Circe Copy Ms h Edscal
. i . . @ Guided +| L\ Stretch B Scale
Draw L% 3
=~ Copy Guided

CopyGuided and MoveGuided' .
“I%. Move Guided

\

‘r

Desenhe uma caixa de selecdo em volta de uma das janelas. As entidades que estdo completamente
dentro da janela de sele¢do serdo destacadas em Estes sdo os objetos que serdo

As entidades que se cruzam com a janela de selecao sao realcadas azul e representam as ‘curvas
guiadas’

4. Agora a janela esta presa ao seu cursor.
Sdo apresentadas setas azuis para

representar a forma como as curvas-guia -¥-

sdo anexadas as entidades a copiar. e — Lz —

5. Mova o cursor de um lado para o outro. Repare que ele encaixa nos lugares onde se podem encontrar
curvas-guia semelhantes, ou seja, linhas ou polilinhas que possuem a disténcia exata uma da outra
como as selecionadas pelo CopyGuided

6. As entidades ficam presas ao seu cursor até que vocé encerre o comando, clicando com o botdo
direito do mouse.

(opcional) utilizar a caixa de entrada Dynamic Dimension para especificar um valor preciso onde a
janela deve ser posicionada

L .

r

‘ e ’

7. Note que o CopyGuided apagou automaticamente as partes da parede onde a janela foi colocada

Passe para o lado direito do desenho

Inicie o comando COPYGUIDED e crie uma
janela de selecdo em volta da poltrona grande f

no canto. Certificar-se de que a parede estd \

incluida como indicado na imagem a direita
[5] o ‘o Yo |

00000
00QO0O0

[s NN}
oQo0

[sXaNeNs]
Qooo




11.2

11.3

10.

11.

12.

Use o CopyGuided para criar um layout
semelhante ao indicado ao lado:

CopyGuided também pode lidar com
configuragdes mais complicadas de Curvas Guia.
Tente selecionar uma porta interna no canto,
incluindo as paredes, como indicado na imagem
a direita:

Note-se que agora sé se vai copiar para os
cantos semelhantes.

CopyGuided também pode ser usado para restaurar
lacunas nas linhas, por exemplo lacunas criadas por
uma porta ou janela.

13.

Inicie o comando COPYGUIDED e crie uma
janela de selecdo em torno de uma parte ‘limpa’
de uma parede interna, como indicado aqui:

14. Aperte uma vez na tecla Control para
passar para o modo ‘region’. Note que
um retangulo azul representa a area que
vocé selecionou.

DICA: A opcdo da tecla Control utiliza o Hot
Key Assistant (HKA). O HKA oferece opc¢des
de comando adicionais, disponiveis através
da tecla CTRL e apresentadas abaixo da sua
selecdo

15. Mova o seu cursor de modo a que ele
envolva uma parede, para que uma
porta interna seja totalmente envolvida
pelo retangulo azul, e clique com o botdo
esquerdo do mouse.

BricsCAD’
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BricsCAD’

Para alternar a exibicdo do HKA, clique no campo HKA no Status bar na parte inferior da janela de

aplicacao do BricsCAD.

1:1 DUCS DYN Quap RIfl- - [ Nene -

MoveGuided

MoveGuided é muito semelhante ao CopyGuided, embora os objetos selecionados sejam movidosem vez de copiados

12.0

12.1

12.2

Inicie o comado MOVEGUIDED

Na area de sanitarios & circulagao do edificio,
selecione uma das portas como indicado na
imagem

Agora mova a porta para um novo local

O MoveGuided também pode ser muito util para
geometria de restauracdo.

1.

w

Volte para as janelas que copiou no inicio deste
exercicio

Inicie o comando MOVEGUIDED

Selecione uma das janelas

Agora mova a janela para algum lugar fora da
parede e clique com o botdo esquerdo do
mouse. A parede deve ser restaurada, e vocé
pode agora apagar esta janela sem ter de unir
linhas manualmente.

Modo de préselecéo

1.

Selecione as duas cadeiras no canto superior
direito do desenho.

Inicie o MOVEGUIDED

E pedido: 3Sel ect reference
select/selection options(?)]:

Selecione a pequena mesa redonda (circulo) e
clique em Enter

Mova o seu cursor para mover as cadeiras para
um novo local. Repare como elas se "adaptam"
em volta da mesa.

|

'Uv
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https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360015517219-The-Status-Bar

BricsCAD’ LSC

CAD

Blocos Dinamicos do AutoCAD

Ndo é possivel criar Blocos Dinamicos no BricsCAD. No entanto, é possivel inseri-los e alterar as suas propriedades
(geométricas) através das barras ou do painel de propriedades.

13.0

13.1

13.2

1. Abra Dynamic Blocks.dwg

Block Reference (Dynamic)

2. Realce uma das janelas; note que o Quad diz : : 6 Color [ ] ByLayer
que é um Block Reference (Dynamic). i .. | my tover O

"""""""""" Name W.01

3. Selecione a janela. Utilize as barras para alterar as suas propriedades geométricas como largura e
profundidade.

4, Abra o painel Properties . Cada barra corresponde a um (ou mais) parametro personalizado..

A I I I I [l Custom
' : Distance 179.00 cm
Outside_Depth 9.00 cm
Inside_Depth 15.50 cm
Position X 89.50 cm
Position ¥ 0cm W

5. Use o painel properties para alterar a largura e a profundidade de uma janela (nota - as unidades de
desenho estdo em cm)

Vocé pode usar os blocos dindmicos com o
CopyGuided e MoveGuided

1. Inicie o CopyGuided

2. Selecione o bloco de janela na parte inferior do
desenho

3. Mova o seu cursor para um dos pares de linhas
angulares. Repare como ele "encaixa" nas linhas

4. Antes de clicar para copiar o bloco, mova o seu
cursor para o outro lado das linhas. Repare na
inversao de orientagdo do bloco.

5. Posicione o bloco.
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Restricoes

O BricsCAD tem Blocos Paramétricos em vez de Blocos Dinamicos. As restricdes paramétricas sdo utilizadas para manter
relagdes e controlar as dimensdes da geometria 2D.

Existem dois tipos de restri¢Ges:

1 Asrestricdes geométricas controlam as rela¢8es entre as entidades.
1 Restri¢des dimensionais sao utilizadas para controlar as dimensfes de uma entidade, tais como comprimento,
angulo, raio ou diametro.

Uma restricdo dimensional pode utilizar um valor ou uma férmula, com outras restri¢des ou parametros dimensionais. As
restricdes dimensionais podem ser editadas no painel Parameters e Constraints e no painel Mechanical Browser.

Note:
1 Recomenda-se aplicar primeiro restricdes geométricas, depois restri¢cdes dimensionais.
1 Avariavel do sistema PARAMETERCOPYMODE controla a forma como as restri¢des e os parametros relacionados sdo
processados quando as entidades sujeitas a restri¢des sdo copiadas.
1 O comando PARAMETRIZE2D cria automaticamente parametros geométricos e dimensionais.

Ao utilizar restricdes, um desenho pode estar em um dos trés seguintes estados:
1 Underconstrained : algumas entidades estdo condicionadas. Pode ser impossivel aplicar algumas alteracbes
utilizando comandos e procedimentos de modificacdo.
1 Fully constrained : todas as restricdes geométricas e dimensionais possiveis e relevantes sdo aplicadas a geometria
do desenho. O desenho sé pode ser modificado através da alteragdo dos valores das restricdes dimensionais.
1 Overconstrained :uma ou mais restri¢des violam ou contradizem outras restri¢des.

RestricBes paramétricas te permite:
1 Manter a finalidade do design geométrico.
9 Fazer multiplas versdes de design, aplicando diferentes valores as restricdes dimensionais.

Aplicacdo manual das restricdes
14.0 1. Abraodesenho 2DConstraints _Start.dwg .

Este desenho comeca com 2 arcos, 2 circulos e 4
linhas, e algumas restricdes ja aplicadas (ver
imagem abaixo).

@)

® ()

120

dia1=40

dz2=

dia2=dia1*0.5

—_ O

Inicio do exercicio Exercicio completo
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Neste exercicio, serdo aplicadas as seguintes restricSes geométricas:
7 Coincident (E_): para fazer coincidir os pontos finais dos arcos e das linhas.
1 Parallel (/ ): para fazer as linhas paralelas duas a duas.
1 Concentric (@): para fazer um arco e um circulo concéntrico (duas vezes).
1 Tangent (gy): para tornar as linhas tangentes aos arcos.
1 FEix (@): para bloquear a posi¢do do angulo inferior esquerdo.
T  Vertical ( | ): para forcar duas linhas a serem verticais. (ja aplicado)
f  Horizontal (T) para forcar duas linhas a serem horizontais.

f  Equal (T ): o raio dos dois arcos e dos dois circulos devem ser iguais.

NOTE: Se vocé ndo conseguir completar uma tarefa neste exercicio, vocé pode utilizar os desenhos
2DConstraints_01_Coincident.dwg 2DConstraints_02_Parallel -Concentric -Tangent.dwg ,
2DConstraints_03_Fix -Horizontal -Equal.dwg , 2DConstraints_04_Dims -Linear -Diameter.dwg na
pasta "Intermediate" dos arquivos de exercicios. Dependendo da tarefa, abra o desenho necessario e
continue a trabalhar com as etapas restantes.

Certifique-se de que a entidade Endpoint () esta
ativa. @

Cligue na ferramenta Coincident (c/j) no
Ribbon, Aba Parametric C 2D Constraints .

E  pedido: Select first  point  or
[Entity/Autoconstrain] <Entity>:

Tire o endpoint da linha inferior (1), depois o
nearest endpoint no arco direito (2).

o0

Alinha esta agora conectada ao arco e o simbolo
é exibido perto da linha e do arco. (6] o O

Repita para a linha superior (3) e a outra \0

extremidade do arco (4).

Agora use a ferramenta Coincident (c/j) da @

extremidade da linha vertical esquerda (5) até o
ponto mais proximo da extremidade da linha
inferior (6).

Repita para a linha vertical esquerda (7) e para a
linha restante (8).

Passe o mouse sobre um simbolo de restricdo
para destacar as entidades as quais ela se aplica.
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https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607814-GcCoincident
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608034-GcParallel
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607954-GcConcentric
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608174-GcTangent
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006695413-GcFix
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608274-GcVertical
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006608014-GcHorizontal
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006607994-GcEqual

14.2

14.3

14.4

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
21.

Selecione a ferramenta Concentric (@) no
Ribbon, aba Parametric € 2D Constraints .

E pedido: Select first entity:

Selecione o arco (3) e o circulo (4).

Selecione a ferramenta Tangent (9’) no
Ribbon, aba Parametric C 2D Constraints .

E pedido: Select first entity:
Selecione a primeira linha (5), depois o arco (6).

Repita isto para a outra linha (7) e o arco (8).

Selecione a ferramenta Fix (@) no Ribbon, aba
Parametric C 2D Constraints .

E pedido: Select point or [Entity]:

Coloque no angulo inferior esquerdo (1) do
desenho.

Selecione a ferramenta Horizontal (T) no
Ribbon, aba Parametric C 2D Constraints .

E pedido: Select an entity or [2Points] <2Points>:

Selecione a linha inferior (2).

Selecione a ferramenta Equal (=) no Ribbon,
aba Parametric C 2D Constraints .

E pedido: Select first entity or [Multiple]:
Selecione os dois arcos (3) e (4).

Repita isto para os dois circulos (5) e (6).

BricsCAD’
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A seguir serdo aplicadas as seguintes restricSes dimensionais para controlar as dimensdes da peca:

23.

1 Linear ("}l‘il'l): o comprimento das linhas verticais e horizontais.

I Diameter (@): o didmetro dos arcos e dos circulos.

Selecione a ferramenta Linear (I'}EI'I) no Ribbon,
aba Parametric C 2D Dimensional
Constraints .

E pedido: Specify first constraint point or [Entity]
<Entity>:

| ow/Hide
F:I_.% é @ —fé l‘?;l gi:owl,::ld

Linear Mligned |Diameter|Angular Convert

[“gHide All

2D Dimensional Constraints
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https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006762573-DcLinear
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006762413-DcDiameter

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Clique com o botdo direito do mouse para
selecionar a opgdo padrdo Entity .

E pedido: Select an entity:

Selecione a linha de inferior. A linha de
dimensao é exibida de forma dindmica.

Clique para colocar a linha de dimensdo abaixo
da linha.

E pedido: Dimension text <##.##>:

Digite o comprimento desejado: 170. O texto da
dimensdo da dimensao agora diz: d1=170

Repita os passos anteriores para dimensionar a
linha vertical mais a esquerda.

Ajuste o comprimento desta linha para 120.

O texto da dimensdo da dimensdo agora diz:
d2=120

T
Clique na ferramenta Diameter ('x'./ﬁ) no Ribbon,
aba Parametric C 2D Dimensional
Constraints .

E pedido: Select arc, circle or curved polyline
segment:

Selecione o arco mais a direita. A linha
dimensional é exibida de forma dindmica.

Clique para colocar a linha de dimensao.
E pedido: Dimension text <##.##>:

Digite o} diametro desejado: 40
O texto da dimensao agora diz: dial=40.

Repita o passo anterior para dimensionar o
circulo inferior direito. Ajuste o didametro para:
dial*0.5

O texto da dimensdo agora diz: dia2= dial*0.5

O didmetro dos circulos sera calculado como
metade do didmetro dos arcos.

Agora as dimensBes da peca podem ser
alteradas pelas seguintes variaveis:

1 d1:comprimento horizontal
1 d2: comprimento vertical

1 dial: largura das pecas

BricsCAD’
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Editando os parametras

34.

35.

36.

Abra o painel Parameters and Constraints ou
se ndo estiver atualmente no panel bar, clique
com o botdo direito do mouse em qualquer
lugar em um espaco vazio no Ribbon ou Panel
Bar, e sob Painéis habilite Parameters and
Constraints.

Os valores de comprimento d1, d2 e dial
podem ser alterados na coluna Expression.

Clique com o botdo direito do mouse no dia2,
expanda Exposed para ver que esta desligado
por padrdo, pois depende de outro parametro.
Quando Exposed estd desligado significa que
quando inserido como um bloco paramétrico
em outro desenho, este parametro ndo pode
ser modificado.

RestricBes Automaticas

B x| %% 6| [T sma ]

BricsCAD’

Name

Expression

E| 2D Dimensional Constraints

A di
B d2

& dial
dia2

On
Reset

170

120

40

dial*0.5
Units

Geometry-driven

Animate

A= =2

Exposed

X= New
X Delete

Clean unused variables

Create design table

Show dependent parameters
Show defining parameters

Value

170.0 mm
120.0 mm
40.0 mm
20.0 mm

LSC

CAD

Também é possivel criar restricdes automaticamente, usando algoritmos inteligentes que analisam o desenho. Note: isto pode
fazer parte do trabalho pesado para vocé, mas vocé deve sempre verificar depois se as restricdes foram definidas
corretamente, e se a geometria se comporta como esperado.

14.6

1.
2.

Abra o desenho 2DConstraints _Auto .dwg .

Digite AUTOCONSTRAIN no command line ou

selecione Autoconstrain o no Ribbon, aba
Parametric , painel Parametric Blocks e
selecione toda a geometria no desenho. Em
seguida pressione Enter.

Um novo conjunto de restricbes e expressdes
de parametros sdo criados automaticamente:

Ainda é possivel adicionar ou remover
restricdes manualmente. Vamos adicionar uma
restricdo Fix no canto inferior esquerdo, como
no exercicio anterior.

Selecione a ferramenta Fix (@) no Ribbon, aba
Parametric C 2D Constraints

E pedido: Select point or [Entity]: Selecione o
angulo inferior esquerdo do desenho.

Observe que a estrutura de restricbes e
parametros é diferente da estrutura que
criamos anteriormente de forma manual, mas
0s mesmos resultados podem ser obtidos

brincando com ela.

Selecione p_1 no painel Parameters and
Constraints, e mude sua expressao para
p_2*0.5

Para testar, altere o valor de p_2 para 30.

t &

Autoconstrain

% 4 Oh %

Reference Flipline Stretch  Visibility

O

States Panel
'Parametric Blocks I

5 x| 7RI G| [@ma ]

Name

Expression

(=] user Parameters

F5 p1 20
Ps p2 40
(=] 2D Dimensional Constraints
A di p_2
B dz p_2
@ dis1 p_1
@ dis2 p_1
/A d3 190
A d4 140

value

40

40.0 mm
40.0 mm
20.0 mm
20.0 mm
190.0 mm
140.0 mm
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Blocos Paramétricos

Os blocos paramétricos sdo blocos que contém ndo apenas geometria pura, mas também alguns metadados que afetam a
geometria (por exemplo, seu tamanho, visibilidade). Os metadados controlam a forma como os componentes do bloco se
comportam. Assim, o tamanho e a aparéncia de um bloco paramétrico podem ser modificados sem editar a defini¢cdo do
bloco.

Para garantir que todas as ferramentas necessarias sejam facilmente acessiveis, certifique-se de definir o espaco de trabalho
para Drafting.

A geometria conterd as entidades para representar trés configuragdes distintas da porta. Estas configura¢des sdo chamadas
de estados de visibilidade. Ao criar a geometria, as entidades de todos os estados serdo desenhadas.

NOTE: Se vocé ndo conseguir completar uma tarefa neste exercicio, vocé pode utilizar os desenhos Door_Visibility.dwg,
Door_Visibility RefCurves.dwg, Door_Visibility RefCurves_Flip.dwg, Door_Visibility RefCurves_Flip_Stretch.dwg,
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch_Fuzzy.dwg na pasta “Intermediate” dos arquivos de exercicios. Dependendo da
tarefa, abra o desenho necessario e continue a trabalhar com as etapas restantes.

Adicionando Estados de Visibilidade

15.0 Adicionando Estados de Visibilidade A — —
. . p { f
1. Definir o espaco de trabalho para Drafting. leters  User N

1€l Parameter =

2. Abra Dummy _floor_plan.dwg
: s 1
3. Abra Door_Start.dwg ] ¢ £ [
- Autoconstrain Reference Flipline Stretcfy  Visibility
4, V4 para o Ribbon, aba Parametric C curves States Panel
Parametric Blocks C Visibility States Panel . (ErEmI =S

15.1 5. Clique no botdo “+" (mais) e na parte inferior

do painel Visibility States Visibility States
6. Nomeie um novo parametro “Swing” Swing (0 Entities)
7. Selecione “+ Add state " sob a etiqueta do nome © ([Open | B
do parametro Halfope  Clone
8. Renomeie o estado para “Open” o Remove
osed

Rename

Make entities visible...

Make entities invisible..

9. Adicionar entidades a um estado, selecionando
0 “..." depois em “Make Entities Visible”

10. Selecione a linha vertical e o arco completo,
depois pressione Enter

11. Repita “+ Add state " mais 2 vezes e renomeie
para “HalfOpen " e “Closed”

12. Adicione entidades ao estado HalfOpen
selecionando o “..." depois em “Make Entities
Visible”

13. Selecione a linha de 45° e meio arco e, em ‘-;,f
seguida, pressione Enter

14. O estado de visibilidade restante “Closed” é
apenas a polilinha da porta que esta la para
todos os estados de visibilidade.

"

15. Salve como “Door_Visibility.dwg



Adicionar Bloco a Biblioteca

15.2

Adicionar Porta a Biblioteca

1.

10.

A partir da barra de painel selecione Library . Se
Library ndo estiver aparecendo, entdo clique
com o botdo direito do mouse na barra de painel
e adicione-a a barra.

Cligue no botdo “+” (mais) na parte inferior do
painel Library

Escolha Entire Drawing
Nomeie o bloco como “Door_Visibility "

Escolha a pasta da categoria Doors 2D ou digite
0 nome para criar a pasta

Selecione Create

Selecione a elipse no topo do painel Library e
selecione Generate thumbnails 2x.

Navegue até a pasta Doors 2D para ver o novo
componente

Feche e salve o arquivo.

Em Dummy_floor_plan.dwg va até o painel
Library, pasta Doors 2D e selecione
Door_Visibility e coloque no desenho.

Adicionando Curvas de Referéncia

15.3

Adicionando Curvas de

Refer éncia

BricsCAD’

Select entities in drawing R

(e) Entire drawing
Door_Visibility

Doors

C:\ProgramData\Bricsys\Components\

Show options

Manage libraries
~* Bricsys BIM library
/h\ ~ Bricsys Mechanical library

~ Bricsys 2D library

As curvas de referéncia sao entidades que sao colocadas no layer REFERENCE_CURVES. Estas entidades
especificas de um bloco serdo usadas para alinha-lo com as entidades no desenho de destino. O

alinhamento ocorrera durante a operac¢do de inserc¢ao.

O bloco sera colocado na posicao desejada sem a necessidade de outras operac¢des de edicdo como
movimentacao ou rotacao.

1.

Va para o painel Library, pasta Doors 2D, abra
Door_Visibility.dwg para edicdo.

V4 para o Ribbon, aba Parametric C
Parametric Blocks C Reference Curves

Selecione as linhas horizontais,

pressione Enter

quatro

Abra o painel Layers
Ative e desative o layer REFERENCE_CURVES

Salve o} arquivo como
Door _Visibility RefCurves.dwg , depois feche o
arquivo.

No painel Library clique Generate thumbnails 2x

@ > Doors 2D

Doo r,e
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De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione
e coloque a nova Door_Visibility RefCurves no
model space.

Observe como o componente se fixara nas
paredes externas com as mesmas linhas de
largura, mas ndo nas paredes internas.

Adicionando Linhas de Inversao

154

Adicionando Linhas de Inversao

BricsCAD’

Outra caracteristica Util que pode ser adicionada aos blocos paramétricos é inverter a geometria do bloco
ao longo de certas linhas. Esta tarefa pode ser realizada utilizando um parédmetro de inversdo. O
parametro de inversdao espelhara o bloco em um eixo. Para este exemplo, duas inversdes serdo

adicionadas, espelhando horizontalmente e verticalmente.

1.

10.
11.

12.

13.

Va para o painel Library, pasta Doors 2D, abra
Door_Visibility_RefCurves.dwg para edicdo.

Va para o] Ribbon , aba
Parametric C Parametric Blocks C Flipline

Desenhe uma flipline vertical centrado na porta
Nomeie a flipline como HingeSide

Va para o painel Layers, note um novo layer
PLIPLINES

Inicie novamente o comando FLIPLINE no
Ribbon ou no command line.

Desenhe uma linha horizontal centrada no
painel da porta

Nomeie a flipline como WallSide

Salve o} arquivo como
Door_Visibility_RefCurves_Flip.dwg depois
feche o arquivo.

No painel Library clique Generate thumbnails 2x

De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione
e coloque a nova
Door_Visibility RefCurves _Flip no  model
space.

Selecione o novo bloco e va para o painel
Properties.

Inverta os parametros HingeSide e WallSide

Adicionando Parametros de Alongamento

155

Adicionando Parametros de Alongamento

Y| wallside flipline

O parametro de alongamento funciona de forma semelhante ao comando STRETCH. Ele pode ser Util
quando ha muitas entidades a serem esticadas ou movidas na mesma dire¢do, na mesma distancia, sem
editar o bloco. Neste caso, o parametro de alongamento pode substituir varias restri¢des, simplificando

assim o desenho e o processo de parametrizacdo da geometria.

Note: O parémetro de alongamento pode ndo funcionar bem em combinacdo com as restricdes
geométricas e dimensionais. O comportamento do bloco ao aplicar o parametro de alongamento junto
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com as restri¢cdes é altamente dependente da complexidade da geometria e do nimero e tipo das
restricdes.

Para mais informag¢bes sobre o parametro de alongamento, consulte o artigo comando
PARAMETRICSTRETCH

1. Va para o painel Library, pasta Doors 2D, abra
Door_Visibility_RefCurves_Flip.dwg para
edicdo.

2. V& para o painel Layers, desative os layers
FLIPLINES e REFERENCE_CURVES

3. Va para o Ribbon , aba
Parametric C Parametric Blocks C Parametric
Stretch

4, Defina o vetor de alongamento escolhendo o
Base point no canto superior esquerdo do
painel da porta, depois selecione o second point
no canto inferior esquerdo do painel da porta.

5. Em seguida, escolha dois pontos ao redor da

metade inferior do painel da porta para definir
o Stretch frame.

6. Nomeie o parametro como “Thickness”

7. Salve o} arquivo como
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg
depois feche o arquivo.

8. De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , arraste e

solte o] novo
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg no
model space.

9. Insira a porta na parede externa
= 1

10. Selecione o novo bloco e va para o painel | I
Properties.

11. Mude o Thickness para 100

Adicionando Funcionalidade Guiada de Flexibilidade

15.6

AdicionandoFuncionalidade Guiada dddgxibilidade

Para tornar o bloco da porta mais flexivel, as curvas de referéncia serdo parametrizadas, e a geometria
ao redor serd restrita a elas. Como resultado, o bloco paramétrico se encaixard em paredes com
diferentes espessuras no desenho.

Para mais informacg®es sobre esta funcionalidade, veja o artigo Fuzzy Insert Guided Workflow.

1. Va para o painel Library , pasta Doors 2D, abra
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch.dwg
para edic¢do.

2. Va para o painel Layers, desative os layers
FLIPLINES e REFERENCE_CURVES

3. V4 para o Ribbon, aba Parametric C
Parametric Blocks C Reference Curves
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10.

11.

12.

13.

No command line digite “P" para Parameterize ,
depois Enter

Ir para o painel Parameters and Constraints
revise e anime os novos parametros de Offset

A seguir, va para o Ribbon , aba Parametric C
2D Geom etric Constraints C Coincident

No command
Autoconstrain

line digite “A”

, depois Enter

para

Escolha dois pontos ao redor do canto da curva
de referéncia e linha vertical, Enter

Repetir para os 3 pares restantes de curva de
referéncia e linha vertical.

Volte ao painel Parameters and Constraints
anime um ou mais parametros de Offset para
confirmar a coincidéncia.

Opcional: No painel Parameters and Constraints
clique com o botdo direito do mouse sobre os
parametros para desligar.

Salve o} arquivo como
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch _Fuzzy.
dwg, depois feche o arquivo.

De volta ao Dummy_floor_plan.dwg , selecione

o novo
Door_Visibility_RefCurves_Flip_Stretch _Fuzzy
e coloque em qualquer parede.

O Drawing Explorer

LSC

CAD
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As informacgdes dos desenhos no BricsCAD sao gerenciadas no Drawing Explorer , por exempo, Layers, Tipos de Linha, Estilos
de Texto, Blocos, etc. sdo gerenciados em um s6 lugar.

16.0

1.

Abra Block Extraction.dwg e
Explorer.dwg

Drawing

Abra o Drawing Explorer  clicando no icone do
Drawing Explorer no Access Toolbar

AT RN B B

Por padrao, as informagdes sdo listadas como Open Drawing na extrema esquerda também é possivel
copiar estas informacd8es entre desenhos abertos e de outras pastas (FOLDERS em seu computador.

[E] Drawing Explorer
| Edit View Settings Help
Drawdngs

[ [
TR e

eers ) ) ™
isers\jrade\OneDrive - Hexagon!BC - Training|BricsCAD 20 Training -

PG TAE e o
V22\Original\Files\Blockify.dwg

B cusmir  HerageniBC - Traing\bcachD 20 Trainng -

\CopyGuided and MoveGui

=B c - exagonlaC - g\BricsCAD 20 Training -

s\Dynamic Blocks. dwg

Blocks [Dynamic Blocks.dwg]

THeRE
& Layer States.

7 Lnetypes

# Mutiine Styles

5 Multleader Styles

Ay Tent Styles

.4 Dimension Styles.

[ Table Styles

] batalinks

19 coordinate Systems

@ Views

53 visual styles

% Lights

[ Materials

iy RenderPresets

) Blocks.

2l Externial References
b Images

1) POF Undertays

Point Clouds
e

134 Broken Symbol Styles

x| FEA0E & Ml @ o |ES
BockMame  An.. Matc.. Face.. Expla.
1| single_window (=]
2 |w.oi (]
N i &
<
Preview

References Insertion

m

8=

406.10,24)
132.04,22]
626.35,24]




A janela
uma sé
imagem

do Drawing Explorer consiste em
rie de sub-janelas ou abas: (ver
abaixo).

As janelas que exibem mudardo com o
contetdo que for selecionado.

1

Drawing Explorer

Edit View Settings Help

Drawings :

Open Drawings : uma lista
de todos os desenhos que
estdo atualmente abertos.

1 Folders: suas pastas de
desenho favoritas

Details : os detalhes do desenho
selecionado ou os detalhes da
categoria selecionada em um
desenho, por exemplo, layers,
blocos, imagens, ...

Preview : uma prévia do desenho
selecionado, layer, bloco, vista, estilo
de dimensao, estilo de mesa, XRef,
imagem ou material.

Use as setas do teclado para navegar
pelos itens.

Layers [D:\2021 1 Details werview demo\basic\1 Tntro.dwg]

=
b

L
|2
B

Da...

™ P
I Open Drawings Folders I Lo %X 0| & [Q search
Drawing1 Current Layer Name
C:\Users)jlkeveri\Desktop\BSafway Training | 1 0
D:\2021 PreSales\032621\overview demol\ba 2 3_1_EXTERIOR_WALLS
£7 Layers 3 E 2 neR
£ Layer States 4 3_3_WINDOWS
«= Linetypes s 34 =
47 Muttiline Styles
4 Multileader Styles 6 5_1_DRAINAGE
Ay Text Styles 7 5_2_SANITAR

<% Dimension Styles

FZ Table Styles
[ Datalinks

12 Coordinate Systems

@ Views

i Visual Styles
% Lights

E=] matenials

EIA

#[a RenderPresets

& Blocks

& External References

& Images

15 POF Underlays

- Foint Clouds
=2 Dependencie
1] Page Setups

S

40 Section Flanes
3 view Detail Styles
b view Section Styles

ony...

Al

Freeze

Lo...

PR R

v/ Bl 4 DBIE O

Color Linetype
I White

Il White

253

[ 151

[ EL

104
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—_—

Continuous
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Continuous
Continusous
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Lineweight ~ Transparenc ~
Defaul 0
Defaul 0
— Defaul 0
Defaul 0
Defaul 0
— Defaul 0
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16.1

O Editor é usado para definir ou editar as
propriedades de

=

Multiline Styles
Multileader Styles
Table Styles
Views

Visual Styles
Sunlight settings
Materials

Render Presets
Section Planes

=4 =4 —a -8 —a —a _a 9

Menus do Drawing Explorer

O Drawing Explorer inclui quatro menus localizados
perto da parte superior esquerda da caixa de
didlogo: Edit, View, Settings e Help.

Muitas das op¢Bes nestes menus também estdo
disponiveis a partir das ferramentas e clicando com
botdo direito do mouse em menus nos painéis.
Outras sé estdo disponiveis a partir destes menus.

Edit

As ferramentas no menu Edit podem variar
dependendo do tipo de conteldo que vocé
selecionar. Estas ferramentas também estdo
disponiveis nos painéis.

View

O menu View permite controlar quais painéis sdo
exibidos para cada tipo de conteldo.

O tipo de visualizagdo (Details, Icon ou Tree)
utilizado no momento é mostrado com um circulo.

As ferramentas Regen te permite especificar, para
cada tipo de conteldo, se vocé deseja que a area de
desenho se regenere cada vez que vocé fizer uma
alteracdo nesse conteldo ou se vocé deseja
regenerar manualmente.

Ocultar simbolos xref é relevante para o conteudo,
tais como layers ou estilos de texto, que podem ser
listados como parte de um xref.

Se vocé optar por ocultar simbolos xref, o conteldo
de referéncia ndo é exibido na lista.

A maioria das ferramentas no menu View estdo
disponiveis para todos os tipos de conteldo.
Entretanto, algumas ferramentas sdo adicionadas
para contetudos especificos. Por exemplo, as duas
Ultimas opg¢des no menu View a direita, estdo
disponiveis apenas para Layers.

BricsCAD’

Mondr Styls 1:\2425 PreSsesi 13621 varien demaibaec.. [ £ Minader S Standard
YL Landr camant
o Sraght

Bk

Bybsck

Drawing Explorer

Edit View Settings Help!

Drawings

Open Drawings Folders

E Drawing Explarer
View Settings Help

MNew Ctrl-MN
Rename
Select All Ctri-A

Invert Selection

Drawing Explorer

! mSeﬂings Help
Drawil Drawings

~  Details
Preview
StatusBar

Opel

Filters

Details
Icons
Tree

Regen
Regen at each change

~ Hide xref symbols

Indicate layers in use
~  Apply layer filter to layer toolbar

LSC

CAD



16.2

Settings
O menu Settings tem apenas duas ferramentas.

A primeira delas te permite restaurar (Restore ) o
layout do tipo de contelido selecionado de volta para
as configuragdes padrdo. O restabelecimento ndo
afetara outros tipos de conteuldo.

A ferramenta Options exibe uma caixa de dialogo
que controla como os blocos sdo inseridos usando o
Drawing Explorer.

Help

A ferramenta abre a pagina online do Drawing
Explorer Help.

Controle de Colunas

Vocé pode controlar a exibicdo das colunas para
qualquer contelldo nomeado clicando com o botédo
direito do mouse no cabecalho da coluna ou no
ndmero da linha.

Ligue ou desligue as colunas individualmente ou
escolha a opcao de mostrar todas as colunas (Show
all columns ).

Vocé pode arrastar e soltar as colunas para
reordend-las e restaura-las facilmente as suas
posi¢des padrdo.

BricsCAD’

Drawing Explorer

Edit View Help
Drawings Restore Default Layout| pneert Block

Options...

Open Drawir When inserting blocks from the Explorer:

-\\\\\“- [ align

I3 Drawing Explorer Options e

0K Cancel
Drawing Explorer
Edit View Sertings
Drawings Drawing Explorer Help... F1

Drawing Explorer

Edit View Settings Help
Drawings *  Details

Open Drawings Folders

Current
=- £ C\Usersthewet\Documents\0 BricSys\ -

<7 Layers
_|: Layer States

= Linetypes

# Multiling Styles
“# Multileader Styles
Ay Text Styles
4 Dimension Styles
[ Table Styles

| W A e

Open Drawings

A aba Open Drawings (ver imagem abaixo) no
Drawing Explorer, lista todos os desenhos abertos
que permitem acessar o conteddo nomeado de
qualquer um deles.

Vocé pode facilmente arrastar e soltar ou copiar e
colar (copy and paste ) o conteldo nomeado de um
desenho aberto para outro.

A imagem abaixo mostra a cépia de um dimension
style de um desenho para outro.

X8l 4DB R 2

Linahenn Macernkine

»  Current

Linetype Name
ByLayer ietype Name
Continuous
DASHED

v Linetype Description

» Linetype Appearance
Show all columns
Restore column positions

LSC

CAD


https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006807833-Drawing-Explorer
https://help.bricsys.com/hc/en-us/articles/360006807833-Drawing-Explorer

NOTE: Enquanto arrastar e soltar funciona para a
maior parte do conteldo, ele ndo funciona para
todos. Se o arrastar e soltar ndo funcionar para vocé,
tente Copiar e Colar (Copy and Paste ) partir dos
menu Edit ou clicando com o botio direito do
mouse .

BricsCAD’

Drawing Explorer O X
Edit View Settings Help
Drawings Dimension Styles [Dynamic Blocks.dwg] Edit dimension styles
Open Drawings Folders DxDldhmEo | show only differences
| Co\Users\Jrade\OneDrive - Hexago A C... Dimension Style Name Annotative Standard ~
:\Users\jrade\OneDrive - Hexago i T T Annotative [] s annotative
- = LOTEEEE A Dim break size 0.13 cm
=] :\Users\jrade\OneDrive - Hexago 3 50 il
—— 4 | O 1025
28 Layer States Tick size 0cm
 Linetypes Arrow size 0.18 cm
7 Multiline Styles Arrowheads [] Arrowhead blocks s...
“% Multileader Styles Arrow - Closed filled
(1 Arrow 1 - Closed filled
uff Dimension Styles | Arrow 2 e Closed filled
TS
F‘J Datalinks Leader arrow = Closed filled
=
18 Coordinate Systems Dim line color Il ByBlock
@ Views Dim line type ByLayer
ig Visual Styles Dim line LW ByBlock
% Lights Previed: Standard Dim line ext 0cm
=] Materials 2
Dim baseline spacing 0.38 cm
/@ RenderPresets
& Blocks Dim line 1 [] Suppress first dime...
External References Dim line 2 [ ] Suppress second di...
Images Ext line color I ByBlock
g o
5 PDF Underlays Ext line LW/ ByBlack
'+ Point Clouds Bxt line ext 0.18 cm
& Dependencies Bxt line offset 0.63 mm
5 Page Setups
a5 Section Planes Ext line 1 [] Suppress first exten...
) View Detail Styles Ext line 2 [ ] Suppress second ex...
[ view Section Styles Ext line type 1 Bylayer
Femt belch Ext line type 2 ByLayer
[E L] C:\Users\irade\OneDrive - Hexago l Ext line fixed [] Fixed length extensi...
Taver:
Ext line fixed length 1cm
44 Layer States 5 9 3
- Linetypes Center marl Marl
-7 Muttiline Styles Center mark size 0.09
-5 Multileader Styles Arc length symbol Preceding dimension text
Py Text Styles Jog angle 45
,"é" Dimension Stylfls . Text
< S Table Stvles R Text style Standard
Text color I ByBlock 4
Folders

Para acessar informacdes de estilo dos desenhos
que ndo estao atualmente abertos, adicione a pasta
qgue contém os desenhos a lista Folders na caixa de
didlogo do Drawing Explorer - Drawings .

1. Cligue na aba Folders na parte superior
esquerda da caixa de diadlogo do Drawing
Explorer

2. Clique com o botdo direito do mouse em Local
Folder, depois clique com o botdo esquerdo do
mouse em Add folder... e navegue até a pasta
apropriada e clique em Select Folder

Agora, todos os desenhos contidos nessa pasta sdo
exibidos.

Vocé pode acessar o conteddo dos desenhos
contidos nessas pastas.

Drawing Explorer
Edit View Settings Help

Drawings
Open Drawings
Add local folder...
Logon to Bricsys 24/7 ...

=] Local Foldens

3 Bricsys 24/ Add folder...

Drawing Explorer
Edit
Drawings

View Settings Help

Open Drawings Folders

Add local folder...

Logon to Bricsys 24/7 ...

- i Local Folders
& D:\DE Folder\
+ 1Y blockify motorbikes.dwg
+ L3 Blockify.dwg

N )

CopyGuided and MoveGuided.dwg

Gxl
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16.3

Gerenciando Blo cos

Como mencionado anteriormente, o Drawing
Explorer oferece uma localizagdo central para
gerenciar todas as definicdes de estilo em seu
desenho.

Ele centraliza todo o conteldo do desenho
nomeado, incluindo blocos, em uma Unica caixa de
dialogo.

Ha varias maneiras de acessar o Drawing Explorer
A partir do icone no Access Toolbar
OU Digitando EXPLORERNo command line

OU Digitando EXPBLOCKSno command line. Isto
abrira o Drawing Explorer na se¢do Blocks.

Aqui, vocé pode ver quantas instancias de um bloco
estdo no desenho e vocé pode modificar as
propriedades basicas do bloco (veja imagem abaixo)

Por exemplo, vocé pode especificar se um bloco é
Annotative ou Explodable .

Drawing Explorer

Edit View Settings Help

Drawings Blocks [D:\DE Folder'\Blockify.dwg]
Open Drawings Folders Dx|FEE & DB E |E
= I Orowingl Block Name  Ann... Match Ori... Face ca... BExplodable Referen...
#1 [} D:\2021 PreSales\032621\cv 1_|Door1 0 7
= ! D:\DE Folder\Blockify.dwg 2 Door 2 0 = 3
< Layers 3 O S
| t_a"’e;f:'ms 4 Title 0 1
inetypes :
5 Toilet d 2] 13
Multiling Styl =
7 Multiling Styles =t = 3

“% Multileader Styles
Ay Text Styles

4 Dimension Styles
[ Table Styles

E Datalinks

18 coordinate Systems
@ Views

;@ Visual Styles

% Lights

E Materials

[ RenderPresets Preview
[ Cilglods |
i ESETTIeT RETerences

egen

£ Images

1‘2 PDF Underlays

+7 Point Clouds

B3 Dependencies

EE) Page Setups

4% Section Flanes

f3 View Detail Styles
[ view Section Styles

BricsCAD LSC

CAD

A% Y 51 [ o5~
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16.4

16.5

Copie um bloco de um desenho para outro:

plorer, clique no sinal “+" a esquerda do Drawing
na pasta OPEN DRAWINGS.

2. Clique em Blocks e observe todos os blocos que
estdo no desenho.

3. Cliqgue no pequeno sinal + a esquerda do
Block_ Extraction.dwg na pasta OPEN
DRAWINGS.

4, Clique em Blocks e observe todos os blocos que
estdo no desenho.

5. Selecione o bloco ball_valve_1 e depois arraste
e solte ou copie/cole (copy/paste ) para a secao
Blocks do Drawing Explorer.dwg

Image ns

O painel Images exibe informac8es detalhadas
sobre as imagens que estdo ligadas ao desenho. O
menu e o toolbar oferecem ferramentas similares ao
Xrefs, porém especificamente para as imagens.

Ao adicionar imagens no BricsCAD, vocé pode
selecionar e anexar varias imagens ao mesmo
tempo.

Vocé pode visualizar as imagens no modo Details ou
em uma vista em arvore (Tree view )

Para abrir o Drawing Explorer diretamente na se¢do
Imagens, digite EXPIMAGESNno command line.

Arquivos PDF

O painel PDF Underlays exibe informacdes
detalhadas sobre os arquivos PDF que estdo
vinculados ao desenho. O menu e o toolbar
oferecem as mesmas ferramentas que para as
imagens.

Vocé pode visualizar o PDF Underlays no modo
Details ou em uma vista em arvore (Tree view )

Para abrir o Drawing Explorer diretamente na se¢do
PDF Underlays, digite EXPPDFSno command line.

BricsCAD

Drawing Explorer [u] X
Edit View Settings Help
Drawings

Images [C:\Users\jlkeveri\Desktop\BSafway Training Files\Part 2\image files\Attach Raster...
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16.6 Depend éncias
. .
As dependéncias no BricsCAD podem ser melhor
comparadas aos conjuntos de transmissdo no
AutoCAD®. Na verdade, se vocé der o comando
ETRANSMIT, o BricsCAD abre o Drawing Explorer
com o painel Dependencies exibido (veja imagem o
abaixo).
La vocé pode visualizar todos os arquivos
dependentes incluindo xrefs, imagens, fontes e
mais.
Selecione quais arquivos devem ser incluidos no ==
conjunto de transmissdo e depois salve-os em um e ——
arquivo zip ou pasta (veja imagem abaixo).
16.7 Opgdes Bonus 1 g pere
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~ . . . . ’ . :' D‘:ZUZI Pr:S:\::':B::ds:m:vy‘:wc':D:::z 3 0 Ftures ==c—
op¢des adicionais disponiveis no menu. L1 o1 mesesmonsshrocrons | 4 SR New T
yers s 0 Stairs Delete D |
8 Layer States falls - Merge to... S
Para saber mais, veja este artigo de ajud 7 i A e =
, ]| g0 € agjuda - i:u:.lgadlmsmeg 8 owalls-Hl  Create Group Filter From Selection —
. . . ‘ext Styles 9 0 walls - in . o
https://help.bricsys.com/document?title=_dialogbox i Dmerscn s o o | S
K K T‘: :‘:m 5“ i1 Frame Bo u X —
es/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V2 1 corin sy S o =
2 S =
[ materials Select All Ctr-A
'!D RenderPresets Invert Selection
:ﬁq 2;:::5\ References Remove Viewport Overrides >
2] Images Isolate Selected Layers

Otimizacao do Desenho

LSC
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Otimizar

Este comando funciona tanto com entidades 2D quanto com entidades 3D. As entidades 2D suportadas sdo linha, arco e
polilinha. O comando faz correc¢Bes tais como pequenos espacos entre linhas ou perto de linhas verticais, horizontais e
diagonais.

As Unicas entidades 3D suportadas sdo entidades de sélidos. O comando faz corre¢des como, por exemplo, fazer faces que
estdo préximas aos planos ortogonais serem coplanares a estes planos; também, fazer faces que pertencem a sélidos
diferentes serem coplanares umas as outras.

e

Optimize

Rectfy line segments to align with a coardinate system axis

17.0 1. AbraOptimize Simple.dwg . Parte da geometria e M o s o=ty
ndo é horizontal/vertical e existem lacunas nas ot

entrelinhas. Obviamente, este exemplo € muito

Select entites i drawing T
«) Enire draving

exagerado.
opiom
=) Close gaps.
2. No Ribbon sob a aba Manage, clique em Retrnce s
Optimize 9 e
[®) Diagonal
Tolerances:

3. Surge uma caixa de dialogo. Selecione a op¢do
Entire Drawing

Angle tolerance 22
Distance tolerance 0500 mm

Gep tolerance 5000 mm

01 mm

Rounding precision

4. Certifique-se de que a opgdo Live Feedback
esteja marcada. Brinque com os angulos de
referéncia e tolerancias. Vocé vera que algumas
linhas serdo ou nao destacadas dependendo

Faedback

=) Highhgit entit

Preview

.Apply or [change reference Angles/chang|

' settings and Peview/keep selection]:
M4 [P » O model Layourt Layouz +

Cancel

O



https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
https://help.bricsys.com/document?title=_dialogboxes/DB_drawingexplorer.html&documentVersion=V22
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10.

Overkill

das tolerancias que vocé definir. Isto ja Ihe da
uma boa ideia de qual geometria sera otimizada

No final, escolha as opg¢des e tolerancias
conforme indicado na captura de tela abaixo, e
clique em OK.

A geometria deve agora ser limpa para que
estes pequenos erros sejam resolvidos

Abra Optimize Pointclouds.dwg . Este desenho
foi gerado automaticamente a partir de um
plano de se¢do cortado através de uma nuvem
de pontos. Hd muitas pequenas imprecisdes,
tais como paredes ligeiramente inclinadas ou
pequenos espacos entre linhas; vamos usar o
Optimize para corrigir isto.

Inicie 0 Optimize e selecione novamente todo o
desenho.

Aumente as tolerancias a seu gosto, por
exemplo:

Angle tolerance = 5.0 deg
Distance tolerance =1 mm
Rounding tolerance = 0,0001 mm
Gap tolerance = 100 mm

Clique em OK. Isto ja deve melhorar a qualidade
do desenho. E claro que ainda pode precisar de
alguns retoques manuais para garantir que o
desenho esteja limpo e utilizavel.

Optimize

Rectify line segments 1o align with a coordinate system axis
and connect gaps between line and arc segments, or rectify
faces 1o align with a coordinate system plane.

Mode:

Entities

Select entities Indrawing 1z
@ Entire drawing

Options
5] Close gaps
Reference Angles

®] Horizontal
) Vertical

5] Diagonal
Tolerances

Angle tolerance 50 . I
Distance tolerance 1,000  mm
Gap tolerance

100.000 mm

Rounding precision  0.0001 mm

Feedback

&) Highlight entities to be optimized

Preview

Cancel

D ©

BricsCAD’

A pumes s s A

P AT

.Apply or [hange reference Angles/cl
“settings and PReview/Keep selection]|

[T > M |E Model Layoutt Layouz +
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Overkill uma ferramenta para remover entidades duplicadas. O objetivo do comando é analisar um desenho e encontrar, por
exemplo, linhas sobrepostas. A funcionalidade da ferramenta foi ampliada com um novo modo para procurar
automaticamente por defini¢des de blocos duplicados, ao lado da detec¢do de geometria duplicada. Este novo modo aproveita
a mesma funcionalidade de detec¢do de similaridade.

17.2

1.

Abra o
“Floorplan_redundant_blocks.dwg

desenho

"

Va para o ribbon Manage e inicie o Drawing
Explorer -va até a aba “Blocks”

Com o scroll do mouse va até a ultima defini¢do
mostrando um total de 142 defini¢8es de blocos.

Role a lista de blocos para cima/para baixo para
duplicar
Feche o Drawing Explorer

-] PUF UNOenays
.. Point Clouds

140 WALL 163

-22 Dependencies
@ Page Setups
-4f Section Planes

142 |West

--£T View Detail Styles

<



6. Selecione a ferramenta Overkill no Ribbon,
painel Manage , painel Drawing Optimiz  ations .

7. Selecione “Combine block

definitions "

duplicate

8. Clique em “Apply”

9. Expanda a linha de comando flutuante clicando
na seta no final (ou pressione F2 quando a linha
de comando flutuante estiver focada)

10. Note que o Overkill encontrou varias duplicatas

e as apagou

11. Abra o Drawing explorer , role para baixo até a
Ultima entrada de bloco. Agora restam 53
defini¢8es de blocos.

) &[T )VE &

Purge Audit Simplify fOverkill lOptimize Blockify

I Drawing Optimizations I

Trabalhando Com Arquivos PDF

Os arquivos PDF podem ser anexados como um underlay a um arquivo de desenho. Assim como os arquivos de raster image
e referéncias externas (Xrefs), um underlay PDF ndo faz parte do desenho, mas esta ligado a ele.

18.0

ATTACH PDF Anexar um arquivo PDF como
um underlay no desenho atual através de caixas de
dialogo.

PDF Underlays E Os arquivos PDF podem ser
anexados como um underlay a um arquivo de
desenho. Assim como os arquivos de raster image e
referéncias externas (Xrefs), um underlay PDF ndo
faz parte do desenho, mas esta ligado a ele.

22. Abra Underlay.dwg . V& para o Ribbon, aba
Insert € P D F@\/sitach PDF .

23. Selecione  Office  Rent.pdf Aceite  as
configura¢des padrdo (nada verificado) e clique
em OK.

NOTE: Os arquivos para os exercicios PDF e TIFF
estdo na pasta Image File.

24. Va para o Ribbon, aba Insert C P D F\RDF
Underlays .
25. O Drawing Explorer

Underlays.

abre para a secdo PDF

BricsCAD’

Drawing Explorer

Edit View Settings Help

Drawings

Open Drawings Folders

=L Ci\Users\jrade\OneDrive -

-£7 Layers

#7 Layer States
 Linetypes
Multiline Styles

Py Text Styles

-4 Dimension Styles
[} Table Styles
-2 Datalinks

- Views

-3 Visual Styles
-% Lights

[ Materials

-+/@ RenderPresets
{5 Blocks

Foint Clouds
%= Dependencies
-if}) Page Setups
-2 Section Planes

-T4] PDF Underlays

.. Point Clouds

B2 Dependencies
@ Fage Setups
42 Section Planes
AN ar

Attach Pdf Underlay

Name

Path | C:\Users\jlkeveri\Desktop\BSafway Tral

Insertion Point

: Specify On-screen

Drawing Explorer

Edit View Settings Help
Drawings

Open Drawings Folders

! C:\Users\jlkeveri\Desk A
& Layers

€3 Layer States

== Linetypes

7 Multiline Styles

“4 Muttileader Styles

A, Text Styles

12 coordinate System
@ Views

§& Visual Styles

® Lights

£ materials

iz RenderPresets

&) Blocks

= External Reference

%) PDF Underlays
D

= nanan b4

<

Create a new item.

- Multileader Styles

-1El coordinate Systems

-E=]) External References

-2 View Detail Styles
[ View Section Styles
-1 Broken Svmhol Gtvles

He:

Blocks [Floorplan_redundant_blocks.dwg]
CxL|FEEaEAI4 Db

Block Name

FEN_2_OUVRANTS_195
FEN_2_OUVRANTS_196
FEN_2_OUVRANTS_197

FEN_2_OUVRANTS_206
FEN_2_OUVRANTS_207
FEN_2_OUVRANTS_208
FEN_2_OUVRANTS_209
FEN_2_OUVRANTS_210
FEN_2_OUVRANTS_211
FEN_2_OUVRANTS_212
FEN_2_OUVRANTS_235
FEN_2_OUVRANTS_236

KNOLL_TABLE_CONF__286
KNOLL_TABLE_CONF__532

FEN_2_QUVRANTS_237

51 |WALL_157

LAV_S_ENCASTRE__RECT__ 71
LAV_S_ENCASTRE__RECT 80
LAV_S_ENCASTRE_RECT 89

An...

Eoainil dca

53 |West

l
<

Scale

w Page 1

Rotation

D Specify On-screen

1

1

ays [C:\Users\jlkeveri\Desktop\BSafway

B

Angle

|:| Uniform Scale

&R E oS0

=i Chn

Files\Part 2\image files\Office Rent.pd

e

Matc...

Browse

Full path w

D Specify On-screen

Onfrrnnmnn

oK

Cancel

o

Training Files\Part 2\jmage files\Underlay.dwg]
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26.

27.

28.

Cliqgue no botdo New e selecione Office
Rent.pdf e cligue em Open.

Na secdo Insert ion Point, clique em Specify
On-screen, cliqgue em OK e insira o PDF em
algum lugar do seu desenho.

Feche a caixa de didlogo do Drawing Explorer
clicando no X no canto superior direito.

NOTE O comando PDF Underlays permite inserir

18.1

2.

3.

18.2
4.

5.

multiplas instancias de um PDF ja anexado ou
anexar outra pagina do PDF.

Controla ndo a exibi¢cdo de um PDF underlay

Selecione a moldura do PDF underlay.
Abra o painel Properties

Na se¢do MISC do painel Properties, altere o
valordo3 Sh ow u n'tde Yes paya No.

Controla ndo os layers no PDF Underlays

De um zoom em uma das imagens do PDF

Digite PDFLayers no command line. Clique no
quadro do PDF.

Na caixa de didlogo que exibe, role para baixo
em dire¢do ao final da lista de layers.

Cligue sobre a
seguintes layers:

[dmpada a esquerda dos

M Office Rent
StrategyExample_Blue_Continuous

9  Office Rent Strategy
Example_Orange_Continuous

>
BricsCAD’ i%i!

Attach Pdf Underlay ? X
name  Office Rent ~ Page 1 v Browse
Path | C:\Users\jlkeveri\Desktop\BSafway Training Files\Part 2\image files\Office Rent.pdf Full path v

Insartion Point

D Specify On-screen

x 2 |

L |

|:| Uniform Scale

| PDF Reference
-/ General

Handle
Color
Layer
Linetype
Linetype scale
Plot style
Lineweight
Transparency
Hyperiink
History

3D Visualization

Material

- Underlay Adjust

Contrast
Fade
Monochrome

Rotation
D Specify On-screen

Angle |0

oK Cancel

v B

[] Bytayer
0

ByLayer
1

ByLayer
ByLayer

Current
BylLayer
100

0
No

Adjust colors for | Yes

-/ Geometry
Position
Rotation
Width
Height

768, 312, 0
0

594.08 mm
420.16 mm

Scale X 254
Scale Y 254
=l UCS Elevation
Minimum
Maximum
@ | M
' Name
Page number

Show dipped No
Clip inverted L

Select an underlay to view its layers

Reference name:  Office Rent - 1

Q, search for layer

' I Show underlay  Yes

)

Oon Name
Fill_GLASS

Fill_WINDOW_FRAME

Office Rent Strategy Example_Blue_Continuous
Office Rent Strategy Example_Orange_Continuous
Office Rent Strategy Example_Purple_Continuous
Office Rent Strateqgy Example_Red_Continuous
Titleblock Elements

oK

Cancel
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18.3

18.4

18.5

Recortando um PDF Underlay
8. VaparaoRibbon,abalnsert C P D F @ §lip PDF
E.

#

9. Desligue o ESNAPS
10. Selecione o PDF Underlay
11. No command prompt, clique em NEW

12. No command prompt, clique em Rectangular e
desenhe um retangulo ao redor do lado direito
do PDF.

Para alternar a exibicdo da parte recortada de

um PDF underlay
13. Selecione a moldura do PDF underlay.
14. Abra o painel Properties

15. Sob MISC, altere as propriedades do Show
clipped de Yes para NO

Ajustando a exibicdo da imagem

Vocé pode ajustar as configura¢des Fade, Contrast
e Monochrome de um PDF underlay a partir da
secdo Underlay Adjust  do painel Properties .

16. Mude Monochrome de No para Yes
17. Mude Contrast de 100 para 50

18. Mude Fade de 50 para 25

BricsCAD’

R —

63 €3
63 €3

FDF Reference v B

- General
Handle ]
Color [ eyLayer
Layer ]
Linetype ———— Bylayer
Linetype scale 1
Plot style
Lineweight ———— bylLayer
Transparency  Bylayer
Hyperlink
History Current
3D Visualization
Material BylLayer

- Underlay Adjust
Contrast 100
Fade ]
Monochrome No
Adjust colors for | Yes

- Geometry

+ Position 768,312, 0
Rotation o
Width 554.08 mm
Height 420.16 mm
Scale X 254
Scale Y 254

=l UCS Elevation

Minimum
Maximum
- Misc
@ @ Name
Page number
€ & pan

' Show underla Yes
I : Show dipped  Yes
e " Clip inverted No

PDF Reference

SjLsc

- General
Handle )
Color [ eytayer
Layer 0
Linetype BylLayer
Linetype scale 1
Plot style
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv Lineweight ByLayer
Transparency Bylayer
Hyperlink
History Current
-/ 3D Visualization
1 ™ 7] - 1 Material T
{ Underlay Adjust
| Contrast 50
| Fade 25
4 f Monochrome Yes

Adjust colors for backg Yes

|
I Geometry
d i Position 0,0,0

CAD



18.6

18.7

PDF IMPORT I@' Importa um PDF e converte seu
contedido em simples entidades CAD e converte um
PDF underlay ja anexado ao desenho em entidades
CAD.

Note : Este comando realiza as seguintes conversdes
(ver tabela a direita).

1. Abra Attach.dwg

2. V& para o Ribbon, aba Insert € Import € PDF

2]

3. Selecione File no command prompt

Import

4. Selecione Office Rent.pdf e clique em Open
5. Selecione 1 no command line para pagina

6. Selecione 0,0 no command line para o ponto de
insercdao

7. Selecione 1 no command line para a escala

8. Selecione 0 no command line para a rotacdo

Abra o painel Layers e observe que os layers estdo
listados e podem ser ligados/desligados/travados,
etc.

PDFOPTIONS

H& véarias opg¢des que vocé pode definir para
importacdo e exportacdo de PDF's. Veja imagem
abaixo

Para maiores informagdes, consulte este artigo de
ajuda para maiores informag¢des em PDFOPTIONS.

https://help.bricsys.com/document?title=_command
reference/CMD_pdfoptions.html&documentVersion
=V22

PDF Entity

Straight and curved lines
SHX text
TrueType text

Solid-filled areas and wide lines

Raster images
Layers
Lines with linetypes

+ X0 &
C. Name

1 ]

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

[
~

BricsCAD’

CAD Entity

Polylines or splines

Polylines

MText

Hatches (solid color) with 50%
transparency

Raster images

Layers

Polyline segments

Q search £

Description Or

PDF_Background_0
PDF_Background_BRX_2D_Symbols
PDF_Background_DOOR_FRAME
PDF_Background_DOOR_PANEL
PDF_Background_Floor_ Ceramic Tile
PDF_Background_GLASS
PDF_Background_Screed
PDF_Background_Solid
PDF_Background_WINDOW_FRAME
PDF_BIM_2D_SECT_stair
PDF_BIM_SECTIONS
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Settings ? X

S5 1K

ooes
" Default DWF format 1] owrx ~
# Rhino

POF export

Pdf embedded fonts

Pdf TTF text as geometry

Pdf SHX text as geometry

Pdf simple geometry optmization

Pdf z00m to extents mode

Pdf Merge Control

PDF/A format support

Pdf layer support

Pdf layouts to export

Pdf papersize override

[¥] Enable embedded TTF fonts

[ Convert TTF text to geometry

[ Convert SHX text to geometry
Enable simple geometry optimization
[ zoom to extents

[0] Lines Overvrite

[0] Don't use PDF/A

[1] Use all layers with visible entties
[0] Active

[ Enable papersize override

Pdf overridden paper width 210

Pdf overridden paper height 207

Pdf use plotstyles Enables usage of plotstyles
Export hyperlinks [] Enables export of entity hyperiinks
Image ant-aliasing Enables anti-aliasing for images
Image compression [1]9PEG

Vector Resolution DPI 2400

Image DP1 300

PRC Product Structure mode [0 export 30 PDF (PRC) with Product Structure
PRC Bxport mode 0] No export

PRC View mode [0] All entities in single view

PRC Compression 0] No compression

+ FBX export
+ SVG export
# STLexport
+ DGN export
= Imnort 2
PDFIMPORTIMAGEPATH Raster Images Folder
Location for saving raster images when importing a pdf file containing rasters. The
“g String path can be absolute or relative. If POFIMPORTIMAGEPATH is relative the pdf raster
image path will be calculated relative to the folder of the current drawing file. I the
£ Registry path is left empty the folder of the current drawing wil be used. The default value is a

subfolder *PDF Images" of the current drawing. If the drawing has not yet been saved
tors will ha niare o orta

Trabalhando Com Arquivos TIFF

O BricsCAD suporta varios tipos de arquivos de imagem, incluindo arquivos BMP, PNG, JPG e TIFF, que podem ser anexados
como raster images.

19.0

19.1

BricsCAD’

B Settings ? x
=5 B ® ooz
+ DGNIMPORT ~
PDFIMPORT
[T (6 = o Loers .
Vector geometry
Solid fills =
TrueType text =
Raster Images [m]
Raster Images Folder POF Images
PDF Import Options
Import as block m]
Join ine and are segments [2]

Convert solid fils to hatches [
Apply Iineweight properties  [©]
Import True Type Text As Geoms []
1mport geometry with optimizatic (7]

# Structure
# Structure

¥ Display

¥ Rendering

¥ Open and save

# Plot and publish

+ System

1 User preferences
# Drafting

'+ Selection

+ Manipulator

1 Drawing Explorer

¥ OLE

and metafiles

il Sheet sets
L Rricewe 7417

PdfimportLayersUseType

g Short

Layers

Controls ta which layers the entities are imported. I's possible to import to layers
wihich match the PDF layers, to create layers for each PDF entity type, or to just collect
all imported entities on the current layer.

[ Preference
[ BricsCAD-only

Abaixo estd uma lista de tipos de arquivos suportados:

BMP - Windows bitmap
ECW- Enhanced Compressed Wavelet format
GIF - CompusServe graphic image format

JPG JPEG e JPEG2000(JP2, j2K) - Joint Photographic Experts Group (comum entre as cameras digitais)
MTI - Multi-resolution Tiled Image (Formato Bricsys raster para imagens grandes)

PCX- PC Paintbrush
PNG - Portable network graphics

SID - MrSID é um acrénimo para Multi-resolution Seamless Image Database

TGA - Targa

TIF e TIFF - Tagged Image File Format (comumente usado por desktop publishing)

BIGTIFF: Formato de arquivo variante do TIFF que utiliza offsets de 64-bit e suporta arquivos muito
maiores. Para permitir opera¢des de exibi¢cdo rapidas, as imagens BigTiff sdo pegas no formato MTI,
proprio do BricsCAD. Até que este processo seja concluido, o quadro da imagem é exibido.

(1]
O Attach Raster Image & anexa raster images

ao desenho. Ou IMAGEATTACH no command line
1. Abra Attach Raster.dwg

2. VaparaoRibbon, aba Insert C Images C Attach

(1]
Raster Image \S

3. Navegue até Raster image.tiff e selecione.
4. Selecione Open
5. Aceite as configuracBes padrées e OK

6. Coloque aimagem no desenho.

Attach Raster Image ?
name (TETINIENE v Browse
Path  C:\Usere\jlkaveri\Dacktop\BSafiway Training Fileg\Part 2\image files\Racter image.uf Full path

Geocoding Information

|:| Use Geocoding Information
Fath:
Rotation

Insertion Point Scale

Z Specify On-screen D'Speclfy On-screen

X |0 X (1 Angle |0

oK

D Specify On-screen

Cancel
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19.2

Use o Image Adjust Ff para ajustar as
propriedades de brilho, contraste e sombra
(Brightness , Contrast e Fade) das imagens através
do painel Properties. Ou IMAGEADJUST no
command line

7. Selecione a imagem

8. O painel Properties abre
9. Mude Brightness para 75
10. Mude Contrast para 75

11. Mude Fade para 25

Para alterar as propriedades da moldura que
envolve a imagem, altere qualquer uma das
propriedades na secdo General .

12. Mudar a cor de Bylayer para Magenta .

13. Mude o valor de Transparency para 50

Raster Image
= General
Handle
Color
Layer
Linetype
Linetype scale
Plot style
Lineweight
Transparency
Hyperlink

LSC

CAD

94

[ sytayer

ByLayer

ByLayer
ByLayer

Current

B‘Layer

Brightness
Contrast
Fade

[# Position

Ratation

Raster Image

e R’

0", 0% 0"
non

v e

~fiGeneral
Handle

Color

Layer
Linetype
Linetype scale
Plot style
Lineweight
Transparency
Hyperfink
History

Material

- Image Adjust
Brightness
Contrast
Fade

- Geometry

#l Position
Rotation

rrrTT———————————

B Magenta
0

ByLayer
> §

ByColor

ByLayer
Bylayer

Current

ByLayer



19.3

19.4

195

Use Clip Image l para recortar uma imagem
TIFFVocé pode recortar com uma forma retangular
ou poligonal. Ou digite IMAGECLIP no command
line.

14. V& para o Ribbon, aba Insert € Images C Clip

o]

Image
15. Selecione a imagem TIFF
16. Selecione New Boundary

17. Selecione Rectangular e desenhe um retangulo
dentro da imagem..

Para alternar a exibi¢do da parte recortada de uma
imagemTIFF

18. Selecione a moldura do PDF underlay.
19. Abra o painel Properties

20. Sob MISC, altere a propriedade do Show
clipped de Yes para NO

As imagens recortadas podem ser editadas
diretamente pela moldura .

21. Selecione a moldura da imagem. Observe que
ela possui varios pontinhos.

22. Selecione e arraste um pontinho para esticar a
moldura, o que muda o caminho do limite do
recorte.

O BricsCAD ndo s6 mostra o contorno da imagem ao
se ajustar, mas vocé obtém uma prévia do resultado.
Isto significa que sdo necessarios menos passos para
obter a imagem exatamente correta.

23. Abra o desenho 1.Image_handling.dwg

24. Selecione a imagem da esquerda e arraste o
canto superior direito

25. Veja a visualizacdo da imagem por baixo
(mesmo que a imagem azul esteja em cima)

26. Pressione o Escape para limpar a selecdo.

Raster Image

+

F

General

3D Visualization

Material ByLayer
| Image Adjust

Geometry

- Misc

Name

Path Jsers\jlkever

Show image Yes
Show clipped Yes
Clip inverted No
Background transparen No

<SR

RS

BricsCAD™ ||

X
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19.6

19.7

27. Selecione a mesma imagem e mova-a (MOVE)
para mostrar a pré-visualizag¢do

28. Selecione a imagem correta e arraste o canto
superior direito para ver a visualizagdo cortada

Para alternar a qualidade das imagens, use
ImageQuality . no Ribbon.

A qualidade do Draft reduz a membria
utilizada por imagens muito grandes. Ele
reduz a resolucdo das cores e escalona as
imagens com um grande numero de pixels
para reduzir a resolucdo e o espagco de
memoria.

Para alternar a exibicdo da moldura em torno
de todas as imagens no desenho, use
ImageFrame .

29. Inicie ImageFrame.

30. No command prompt, digite 0 e
pressione Enter. Isso desliga a moldura.

Digitando 1 liga a moldura novamentew.

Importar/Exportar Arquivos

Nativamente, o BricsCAD suporta os formatos de arquivo DWG & DXF com os comandos SAVE e SAVE AS. Formatos de arquivo
adicionais sdo suportados com os comandos FILE IMPORT/FILE EXPORT. Formatos de arquivos adicionais sao suportados com
o comando COMMUNICATOR add on.

20.0

O BricsCAD suporta as versdes 2018 do ACAD DWG
de volta a versdo 11/12 do AutoCAD.

O BricsCAD suporta DXF de volta para a versdo 9 do
AutoCAD.

BricsCAD

= B

Clip  Image
Image Adjust

Pl

Image Quality
Changes image quality be
T Impere

D'@_DG

Import PDF
Import Imp

-@l@

Clip  Image -
- Image Adjus

FH Display Image Frame
Turns image frame on/off

AutoCAD 2018 (" dwg)

AutoCAD 2018 ASCI DXF (*_dxf)
AutoCAD 2018 Binary DXF (* dxfy
AutoCAD 2013 (".dwg)

AutoCAD 2013 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD 2013 Binary DXF (" dxf)
AutoCAD 2010 " dwg)

AutoCAD 2010 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD 2010 Binary DXF [*.dxf)
AutoCAD 2007 (" dwg)

AutoCAD 2007 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD 2007 Binary DXF [*.dxf)
AutoCAD 2004 (* dwg)

AutoCAD 2004 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD 2004 Binary DXF (" dxf)
AutoCAD 2000 (*.dwg)

AutoCAD 2000 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD 2000 Binary DXF (*.dxf)
AutoCAD Release 14 (*.dwg)

AutoCAD Release 14 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD Release 14 Binary DXF (" dxfy
AutoCAD Release 13 Drawing (" dwg)
AutoCAD Release 13 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD Release 13 Binary DXF (* dxf)
AutoCAD Release 11/12 Drawang (".dwg)
AutoCAD Release 11/12 ASCN DXF (" dof
AutoCAD Release 11/12 Binary DXF (*.dxf)
AutoCAD Release 10 ASCI DXF (" dxf)
AutoCAD Release 10 Binary DXF (* dxf)

AutoCAD Release 9 ASCI DXF (" dxf) =

AutoCAD 2018 (*.dwa) w
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20.1

20.2

20.3

20.4

20.5

O comando FILE IMPORT D
outros formatos de arquivo Vetor.
* DAE - Collada files
* DGN - Microstation design files
* DWG - drawing files
s DXF - drawing interchange files
« EMF, WMF, EMZ, WMZ - Windows metafiles

permite importar

Os niveis mais altos de licenca BricsCAD (BIM, MECH,
and Ultimate) incluem a capacidade de importar
arquivos Industry Foundation Class (IFC), Revit
Family (.rfa) e Revit Project (.rvt).

A configuracdo “Save Format " permite especificar
qual versdo do DWG é sua versao padrao.

O comando FILE EXPOR’™. @ permite a exportagao
para uma variedade de formatos de arquivos
vetoriais e raster.

Para mais informacdes sobre os formatos dos
arquivos, consulte este artigo de ajuda:
https://help.bricsys.com/document?titie=_command
reference/CMD_export.html&documentVersion=V2
2

Os arquivos ACIS .sat podem ser
importados/exportados com ACISIN/ACISOUT

O BricsCAD Communicator te permite a
importacdo e exportacdo de formatos de arquivos
adicionais. E um plugin opcional para o BricsCAD Pro
e edi¢des superiores que importa e exporta dados
3D entre os principais formatos CAD.

Os seguintes formatos sdo suportados com o
Sistema Windows OS para EXPORTACAO:

« 3D PDF: .pdf

* ACIS: .asab, .asat, .sab, .sat

» CATIA v4: .model

« CATIA v5: .CATPart, .CATProduct

» IGES: .iges, .igs

» STEP: step, .stp

BricsCAD

Allfiles (*.*)

Drawing Exchange Format (*.dxf.*.dwg)

Windows Metafile Formats (* wmf* emf* wmz.*. emz)
Collada (*.dae)

MicroStation DGN File (*.dgn)

Rhino file (*.3dm)

SketchUp file (*_sk

Al files (%)

Drawing Exchange Formal (" dxf" dwg)

Windows Metafile Formats (. wmf* emf* wmz.* emz)
Collada (*.dae)

MicroStation DG File (*.dgn)

Rhinao file (*.3dm)

SketchUp file (" skp)

IFC file (".ifc)

Revit Family (*.rfa)

FiavilPro'ecli' ﬁ

B Settings

BgaiG

92 It 8| @ | [verson

Proxy graphics |E| Save images with

Proxy show

[1] Graphic images are
Froxy web search [1] Chedk for object en
Save fidelity Save with visual i

Save format [1] DWG 2018

FBX binary file (* fox)
FBX binary file {* fbx
FBX ASCI file (" fox)

AutoCAD Drawing (" dwg)

AutoCAD ASCH DXF (*.dxfy

Drawing Template (".dwi)

Bitmap file (* bmp)

Windows Meta File " wmf)

Enhanced Windows Meta File (".emf)

3D DWF v6.01 (" dwf)

Binary DWF v6.0 (*.dwf)

Zipped Ascii Encoded 2D Stream DWF vE.0 (" .dwi)
Compressed DWF vb.5 (".dwf)

Binary DWF v5.5 (".dwf)

Ascii DWF v5.5 (".dwf)

Compressed DWF v4.2 {* dwf)

Binary DWF v4.2 (. dwf)

Ascii DWF v4.2 (".dwh)

XPS DWFx (" dwix)

Scalable Vector Graphics (" svg)

Lithography (" stl)

Collada file (*.dae)

MicroStation DGN File (*.dgn)

Unreal Datasmith (* udatasmith)

Rhino file (*.3dm)

Assembly ACIS file (*.asat)

Assembly ACIS file (*.asab)

FBX ASClifile (* fox)

AutoCAD Drawing (*.dwg)

AutoCAD ASCIHI DXF (* dxf)

Drawing Template (*.dwt)

Bitmap file (* bmp)

Windows Meta File (*.wmf)
Enhanced Windows Meta File (*.emf)
3D DWF v6.01 (".dwf)

Binary DWF v6.0 (".dwf)

Zipped Ascii Encoded 2D Stream DWF v6.0 (" dwf)
Compressed DWF v5.5 (*.dwf)
Binary DWF v5.5 (*.dwi)

Ascil DWF v5.5 (".dwf)

Compressed DWF v4.2 (" .dwf)
Binary DWF v4 2 (*.dwf)

Ascii DWF v4.2 (" dwf)

XPS DWFx (*.dwix)

Scalable Vector Graphics (*.svg)
Lithography (" stl)

Collada file (* dae)

MicroStation DGN File (*.dgn)

Unreal Datasmith (* udatasmith)
Rhino file (*.3dm)

ACIS file (" sat)

ACIS file (" .sab)

ACIS file (".asat)

ACIS file (*.asab)

CATIA V4 file (" model)

Initial Graphics Exchange Specification (*.igs)
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20.6 Os seguintes formatos sdo suportados com o
Sistema Windows OS para IMPORTACAO:

s ACIS: .asab, .asat, .sab, .sat

Autodesk Inventor: .iam, .ipt

CATIA v4: .model

CATIA v5/v6: .CATPart, .CATProduct, .CGR
Creo Elements / Pro Engineer: .asm, .prt
IGES: .iges, .igs

« NX:.prt

Parasolid: .xmt_bin, .xmt_txt, .x_b, .x_t

Siemens: .jt

Solid Edge: .asm, .par, .psm
SolidWorks: .sldasm, .sldprt
STEP: .step, .stp, .stpz
VDA-FS: .vda

XCGM: .xcgm

Ajuda

BricsCAD

Drawing Exchange Format (*.dxf." dwg)

Windows Metafile Formats (* wmf* emf* wmz,* emz)
Collada (*.dae)

MicroStation DGN File (" dgn)

Rhino file (" 3dm)

SketchUp file (*.skp)

ACIS file (".sat* sab." asat" asab)

CATIA V4 file (* model.". exp;”.session)

CATIA VS file (" CATPart* CATProduct” CGR)

Creo Elements/Pro (Pro/ENGINEER) file (* prt” prt*." asm." asm”)
Initial Graphics Exchange Specification (*.igs:* iges)
Inventor file (*.ipt*.iam)

JT file (" jt)

NX file (" prt)

Parasolid file (* x_t" xmt_tet* x_b." xmt_bin)

STL file (*.stl)

Solid Edge file (".par.".asm;" psm)

SolidWorks file (" sldprt* sidasm)

Standard for the Exchange of Product Data (" stp.” step.” stpz)
VDA-FS file (*.vda)

XCGM file (* xcam)

LSC
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Ha varios lugares para encontrar ajuda e suporte para o BricsCAD, incluindo nosso website, YouTube e nosso sistema de

suporte.
21.0

https://help.bricsys.com/
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O BricsCAD HELP pode ser acessado diretamente do BricsCAD @ ou do website -

Bricsys Help Center

Troubdeshooting and FAQ
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21.1 Vocé pode procurar por palavras ou frases na caixa
de busca.

Os resultados da busca sdo exibidos

21.2 Recursos adicionais também estdo disponiveis no
website. Selecione Learning para acessar tutoriais
complementares.

A BricsCAD o ol

A BricsCAD A BricsCAD

Bric

)
o
©

<1 POPULAR - MORE

foa escon | [ wicers

Bricsys Help Center

Suggestions:

Product documentation

@ IMPORTANT

CAD Software Cloud Collaboration

I3 EricsCAD Lite & Pro Command reference & Biicoys 2477


https://help.bricsys.com/

